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เทคโนโลยีแห่งชาติ ประจําปี 2563

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

NIA และ STEAM 
4INNOVATOR

คืออะไร

งานมหกรรม
วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี

แห่งชาติ คืออะไร

ขอบเขตงาน
ทีส่ําคัญ

หลักเกณฑ์ใน
การพิจารณา

1 2 3

4

ปี 2563
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สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)



เรียนรู้ปัญหาจาก 

ผู้ใช้งาน
เข้าใจอย่างลึกซึง้

คิดแก้ไขปัญหา 
จากมุมมองใหม่
ทีแ่ตกต่างและสร้างสรรค์

เพ่ิมมูลค่า
ผลงานนวัตกรรม
นําเสนอออกสู่ตลาด

สร้างและทดสอบ
ชิ้นงานต้นแบบ
วางแผนธุรกิจ 
เชือ่มโยงคนกับเทคโนโลย ี
จัดสรรทรัพยากรในการผลิต

 แนวความคิดของกระบวนการ STEAM4INNOVATOR



  Insight
• สัมภาษณ์
• หาปัญหาหรือโอกาส
• หากลุ่มเปา้หมาย
• ตัง้โจทย์

 แนวความคิดของกระบวนการ STEAM4INNOVATOR

  Wow! Idea
• สร้างสรรค์ไอเดีย
• เลือกไอเดียทีต่อบโจทย์
  หรือแก้ไขปัญหาได้
• ร่างไอเดีย

  Production &
  Diffusion
• สร้างภาพลักษณ์ให้
  สินค้าหรือบริการ
• ช่องทางจัดจําหน่าย
• ช่องทางโฆษณา

  Business Model
• สร้างชิน้งานต้นแบบ
• ทดสอบชิน้งานต้นแบบ
• หาเครือข่าย
• หาช่องทางการผลิต



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

งานมหกรรมวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ คืออะไร
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มีนโยบายส่งเสริมการเรียนรู้และความคิด
สร้างสรรค์ของเยาวชน รวมถึงสร้าง

ความตระหนักด้านเทคโนโลยีธุรกิจนวัตกรรม



 ตัวอย่างกิจกรรมปีทีผ่่านมา



 ตัวอย่างกิจกรรมปีทีผ่่านมา



 ตัวอย่างกิจกรรม
ปีทีผ่่านมา



 ตัวอย่างกิจกรรมปีทีผ่่านมา
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 ตัวอย่างกิจกรรมปีทีผ่่านมา



 ตัวอย่างกิจกรรมปีทีผ่่านมา



 ตัวอย่างกิจกรรมปีทีผ่่านมา



 ตัวอย่าง
กิจกรรมปีที่

ผ่านมา



 ตัวอย่างกิจกรรมปีทีผ่่านมา



 ตัวอย่างกิจกรรมปีทีผ่่านมา
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 ตัวอย่างกิจกรรมปีทีผ่่านมา



 ตัวอย่างกิจกรรมปีทีผ่่านมา



 ตัวอย่างกิจกรรมปีทีผ่่านมา



 ตัวอย่างกิจกรรมปีทีผ่่านมา



 ตัวอย่างกิจกรรมปีทีผ่่านมา



 ตัวอย่างกิจกรรมปีทีผ่่านมา



 ตัวอย่างกิจกรรมปีทีผ่่านมา



 ตัวอย่างกิจกรรมปีทีผ่่านมา



 ตัวอย่างกิจกรรมปีทีผ่่านมา



 ตัวอย่างกิจกรรมปีทีผ่่านมา



 ตัวอย่างกิจกรรมปีทีผ่่านมา



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

 ตัวอย่างกิจกรรมปีทีผ่่านมา



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

ขอบเขตงานทีส่ําคัญ
3

ออกแบบและจัดทํา
นิทรรศการในรูปแบบ 
Online และ Offline

เตรียมทีมผู้เชีย่วชาญ
จัดทํา Content และออก
แบบกิจกรรมให้สอดคล้อง

กับกระบวนการ 
STEAM4INNOVATOR

เตรียมทีมกระบวนกร 
(Facilitator) ทีจ่ะนําน้องๆ 
เข้าสู่กระบวนการในฐาน

ออกแบบ จัดทํา ผลิต ติดตัง้
โครงสร้างและอุปกรณ์ต่างๆ 
ทีเ่กีย่วข้องในนิทรรศการ

จัดเตรียมระบบ
ไฟฟา้และเครือ่งเสียง

จัดทําของแจก หรือของที่
ระลึก > 5,OOO ชิน้

____________________
จัดทําเสือ้ยืดสกรีน 

STEAM4INNOVATOR หรือ 
สนช. > 15O ตัว

ออกแบบและจัดทํา 
Facebook Ad โดยมียอด

การเข้าถึงไม่น้อยกว่า 
5O,OOO Reachs

___________________
Facebook Live

คู่มือประกอบการใช้งาน
นิทรรศการในรูปแบบ 
Online และ Offline

--------------------
Report (แบบประเมิน)



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

หลักเกณฑ์ในการ
พิจารณา
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สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

ปี 2563 จะเป็นยังไง…?
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พ้ืนที่ : 1OO-15O ตารางเมตร

สถานที่ : อิมแพคเมืองทองธานี

วันที่ : 13 - 23 พฤศจิกายน 2563

รูปแบบ : Online & Offline



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

8
ก.ย.

17
ก.ย.

21
ก.ย.

13-23
พ.ย.

บรีฟ
งานผ่าน 
Zoom

ยืน่เสนอราคา 
(ปิดระบบ)

นําเสนองาน 
(Presentation)
_____________
9.OO-12.OO น.
ห้อง 417 สนช.

งานมหกรรม
วิทยาศาสตร์ ฯ

ปี 2563

8
ก.ย.

17
ก.ย.

21
ก.ย.

9
ต.ค.

9
พ.ย.

13-23
พ.ย.

2O
ธ.ค.

บรีฟ
งานผ่าน 
Zoom

ยืน่เสนอราคา 
(ปิดระบบ)

นําเสนองาน 
(Presentation)
_____________
9.OO-12.OO น.
ห้อง 417 สนช.

ทําสัญญา

ส่งงาน
งวดแรก

งานมหกรรม
วิทยาศาสตร์ ฯ

ปี 2563

ส่งงานงวด
สุดท้าย
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สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

STEAM4INNOVATOR สร้างผู้ประกอบการนวัตกรรมรุ่นเยาว์

เข้าใจในความหมาย
ของนวัตกรรม

เข้าใจใน
กระบวนการสร้างน

วัตกรรม

ได้ฝึกฝนทักษะของ
นวัตกร



1.Simulated Reality

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

1.Simulated Reality



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

1.Simulated Reality



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

1.Simulated Reality



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

1.Simulated Reality



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

1.Simulated Reality



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

1.Simulated Reality



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

Simulated Reality ≠ ยืนอ่านบอร์ด
Simulated Reality = Learning by Action

จับคู่ โยงเส้น เปิดปา้ย ทางเลือก A/B ประกอบร่าง

1.Simulated Reality



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

2.Interactive Learning


