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องค์กรหลักในการสร้างเสริมระบบนวัต
กรรมแห่งชาติ เพ่ือเพ่ิมคุณค่าที่ยั่งยืน

มีรูปแบบการสนันสนุนดังนี้

1. Groom การให้ความรู้ ทักษะต่างๆ ในการเริ่มคิดสร้างสรรค์นวัตกรรม

2. Grant การให้เงินทุน เพ่ือนําไปพัฒนาธุรกิจนวัตกรรม

3. Growth การต่อยอดและยกระดับธุรกิจนวัตกรรมอย่างยัง่ยืน
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โครงการประกวดรางวัลนวัตกรรมแห่งประเทศไทย ครั้งที่ 21

ปริญญาตรี/ปวส
และ

ม.ปลาย/ปวช.

วิทยาศาสตร์
และเทคโนโลยี

20+20 ทีม
120 คน

จํานวน*ระดับสาขา

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

กลุ่มเป้าหมาย

จํานวน* ขึ้นอยู่กับการพิจารณาการคัดเลือกเข้าโครงการจากคณะกรรมการ
โดย มีระดับละ ไม่เกิน 20 ทีม สมาชิกทีมละ 1-3 คน 
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สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

Timeline

ขอบเขตงาน : เริ่มตัง้แต่เดือน พฤษภาคม - สิงหาคม
กําหนดการอาจมีการปรับวันที่ตามความเหมาะสม

พฤษภาคม มิถุนายน กรกฏาคม สิงหาคม ตุลาคม

15 เม.ย. - 31 พ.ค.
ประชาสัมพันธ์

11 มิ.ย.
ประกาศผลคัดเลือก

29 มิ.ย. - 3 ก.ค.
ค่ายนวัตกร

Consult
พัฒนาผลงาน

1 ส.ค.
ส่งงาน 

12 ส.ค.
กิจกรรมเครือข่าย

13 - 14 ส.ค.
ประกวดรอบรอง
ชนะเลิศ ในงาน
มหกรรมวิทยาาสตร์

4-5 ต.ค. 
ประกวดรอบชิงชนะ
เลิศ ในวันนวัตกรรม
แห่งชาติ
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วางแผน

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

ขอบเขตงาน

อุปกรณ์
สถานที่ บุคลากรเนือ้หา

ผลิตของ ผลิตส่ือเครือข่าย
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วางแผน
ผูรับจางตองจัดเตรียมแผนการดําเนินการกิจกรรม โดยแผนการที่เสนอตองสามารถดําเนินการไดแลวเสร็จ สามารถใชงานไดจริง
ภายในระยะเวลาที่กําหนดและนําเสนอแผนการดําเนินการตอ สนช. ดังรายละเอียดตอไปนี้

5.1.1 ดําเนินการจัดทําแผนการดําเนินงาน (Action plan) ตลอดกิจกรรม และระยะเวลาการดําเนินงาน

5.1.2 นําเสนอการออกแบบภาพรวม (theme) ที่ใชในการประชาสัมพันธ  

5.1.3 นําเสนอรูปแบบและอุปกรณที่ใชในการบริหารจัดการกิจกรรมทั้งหมด อาทิ พิธีเปดคายนวัตกร กิจกรรม

อบรมคายนวัตกร และพิธีปดคาย

5.1.4 นําเสนอบุคลากรและทีมงานที่บริหารกิจกรรม อาทิ วิทยากร ผูชวยวิทยากร ผูนํา

กระบวนการกลุม ผูเชี่ยวชาญใหคําแนะนําในการพัฒนาผลงานเยาวชน เปนตน

5.1.5 นําเสนอเนื้อหาและรูปแบบการอบรมเชิงปฏิบัติการตามแนวทาง STEAM4INNOVATOR

5.1.6 นําเสนอระบบการประเมินผลการจัดอบรม

5.1.7 นําเสนอรูปแบบโปรแกรมหรือแพลตฟอรม (platform) ออนไลนในการบริหารจัดการกิจกรรมทั้งหมด 

อาทิ การติดตอประสานงานกับเยาวชนผูเขารวมโครงการ

5.1.8 นําเสนอกิจกรรมเครือขายระหวางเยาวชนกับเยาวชนและเยาวชนกับ สนช. ที่มีสวนรวมซึ่งกันและกัน 
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อุปกรณ์

ผลิต/
เตรียม

อุปกรณ์



 แนวความคิดของกระบวนการ STEAM4INNOVATOR

SCIENCE | TECHNOLOGY | ENGINEERING
ART | MATHEMATICS

5i
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เนือ้หา



ทําความเข้าใจ 

ปัญหา-
กลุ่มเป้าหมาย

อย่างลึกซึง้

คิดแก้ไขปัญหา 
จากมุมมองใหม่
ทีแ่ตกต่างและสร้างสรรค์

เพ่ิมมูลค่า
ผลงานนวัตกรรม
นําเสนอออกสู่ตลาด

สร้างและทดสอบ
ชิ้นงานต้นแบบ
วางแผนธุรกิจ 
เชือ่มโยงคนกับเทคโนโลย ี
จัดสรรทรัพยากรในการผลิต
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ส่ือการสอน
Platform 
Online
เหมาะสม

ประเมิน
หลักสูตร

เนือ้หา
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บุคลากร
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ผลิตของ

ผูรับจางตองออกแบบและดําเนินการจัดเตรียมเสื้อยืดที่มีตราสัญลักษณของ สํานักงานนวัตกรรมแหงชาติ 

หรือ STEAM4INNOVATOR จํานวน 300 ตัว 

และของที่ระลึกสําหรับเยาวชน วิทยากร จํานวน 300 ชิ้น อาทิ กระเปา สมุดจด เข็มกลัด โดยไดรับความ

เห็นชอบจาก สนช. พรอมทั้งดูแลรับผิดคาใชจายทั้งหมด
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เครือข่าย
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ผลิตส่ือ

คลิป
การสอน
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ผลิตส่ือ

คลิป
การสอน



15
มี.ค.

24
มี.ค.

30
มี.ค.

เมษายน
-

สิงหาคม

บรีฟงาน

ยืน่เสนอราคา 

นําเสนองาน 
(Presentation)
_____________
10.OO-12.OO น.
ห้อง 317 สนช.

เริม่ดําเนินการ
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สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

ภาพบรรยากาศค่ายนวัตกร ครัง้ที่ 19

ลงมือทําจริง

ปรึกษาจากรุ่นพ่ี

ใกล้ชิดผู้ประกอบการ

แนะนําจากกรรมการเรียนรู้จาก “STEAM4INNOVATOR”


