
การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรม
โครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ 

STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587

[ผู้ที่เข้ามาแล้วรบกวนพิมพ์ “ชื่อบริษัท_ชื่อ นามสกุลตัวเอง”]
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หัวข้อในวันนี้
1. แนะนําสํานักงาน

และ STEAM4INNOVATOR
2. ขอบเขตของงานทั้งโครงการ
3. เกณฑ์การพิจารณา
4. ถาม - ตอบ
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องค์กรหลักในการสร้างเสริมระบบนวัต
กรรมแห่งชาติ เพ่ือเพ่ิมคุณค่าที่ยั่งยืน

มีรูปแบบการสนันสนุนดังนี้

1. Groom การให้ความรู้ ทักษะต่างๆ ในการเริ่มคิดสร้างสรรค์นวัตกรรม

2. Grant การให้เงินทุน เพ่ือนําไปพัฒนาธุรกิจนวัตกรรม

3. Growth การต่อยอดและยกระดับธุรกิจนวัตกรรมอย่างยัง่ยืน

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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WHAT IS 
 

กระบวนการสร้างนวัตกรรม
4 ขั้นตอน
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เรียนรู้ปัญหาจาก 

กลุ่ม
เป้าหมาย

เข้าใจอย่างลึกซึ้ง

คิดแก้ไขปัญหา 
จากมุมมองใหม่
ที่แตกต่างและสร้างสรรค์

เพ่ิมมูลค่า
ผลงานนวัตกรรม
นําเสนอออกสู่ตลาด

สร้างและทดสอบ
ชิ้นงานต้นแบบ
วางแผนธุรกิจ 
เชื่อมโยงคนกับเทคโนโลย ี
จัดสรรทรัพยากรในการผลิต

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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เรียนรู้ปัญหาจากผู้ใช้งาน ทําความเข้าใจปัญหาอย่างลึกซึ้ง 
และแก้ไขปัญหาจากมุมมองใหม่

Insight / รู้ลึก รู้จริง

● หาปัญหาหรือโอกาส
● หากลุ่มเป้าหมาย
● ทําความเข้าใจกับกลุ่มเป้าหมาย

○ สัมภาษณ์
○ สังเกต

● ตั้งโจทย์

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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คิดแก้ไขปัญหาจากมุมมองใหม่ที่แตกต่างและสร้างสรรค์ เป็นไอ
เดียที่จับต้องได้ และมีโอกาสทําได้จริง

Wow Idea / สร้างสรรค์ไอเดีย

● ค้นหาวิธีแก้ปัญหา
● Everything is possible
● เลือกไอเดียที่ตอบโจทย์หรือแก้ไขปัญหาได้
● ร่างไอเดีย

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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การสร้างและทดสอบชิ้นงานตัวอย่าง มาบูรณาการเข้ากับมุม
มองธุรกิจ การคิดวิเคราะห์ด้านการเงิน การตลาด การจัดสรร
ทรัพยากรในการผลิตด และเทคโนโลยี  เพ่ือพัฒนาแผนบริหาร
จัดการและเพ่ิมความเป็นไปได้ทางธุรกิจ

Business Model / แผนพัฒนาธุรกิจ

● สร้างชิ้นงานต้นแบบ
● ทดสอบชิ้นงานต้นแบบ
● วิเคราะห์แผนพัฒนาธุรกิจ
● หาเครือข่ายทางธุรกิจ

○ บุคคล
○ หน่วยงาน
○ สถานที่

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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การลงมือปฏิบัติอย่างมุ่งมัน่ คิดจริง ทําจริง ขายจริง ผลิต
จริง และเพ่ิมมูลค่า เพ่ือขายออกสู่ตลาด

Production & Diffusion  
การผลิตและการกระจาย

● ผลิตภัณฑ์ (ที่พัฒนาจากขั้นที่ 3)
○ สร้างภาพลักษณ์ให้สินค้าหรือบริการ
○ ช่องทางการจัดจําหน่าย
○ ช่องทางโฆษณา

● การนําเสนอผลงาน
○ Slogan สินค้า
○ การนําเสนอด้วยภาพและคําพูด

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
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จุดประสงค์ :   
1. เพ่ือกระตุ้นให้เด็กและเยาวชนเกิดแรงบันดาลใจและความตระหนัก เห็นความสําคัญ 

และไดเ้รียนรู้พัฒนาศักยภาพด้านนวัตกรรม
2. เพ่ือจัดกิจกรรมเผยแพร่ความรู้ความเข้าใจด้านนวัตกรรมในรูปแบบฐานการเรียนรู้

ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง 
3. เพ่ือวางแผนกลยุทธ์และดําเนินการส่ือสารประชาสัมพันธ์โครงการในหลักสูตร STEAM4INNOVATOR 

ผ่านส่ือสังคมออนไลน์ที่มีการเชื่อมโยงแบบบูรณาการบนเนื้อหาที่มีคุณค่าและเหมาะสมต่อกลุ่ม
เป้าหมายในแต่ละช่องทาง 

กลุ่มเป้าหมาย : 
1 เด็กและเยาวชน
2 ผู้ปกครองและประชาชนทั่วไป
3 ผู้บริหารสถาบันการศึกษาและบุคลากรทางการศึกษา

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
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ออกแบบและจัดนิทรรศการ
ฐานการเรียนรู้ (วันเด็ก)

ออกแบบ
เนื้อหาและ
กิจกรรม

จัดเตรียม
บุคลากร
และทีม

งาน

จัดทําแบบ
ประเมินผลการ

เรียนรู้

จัดทําของที่ระลึก
1,000 ชิ้น

ออกแบบและผลิตส่ือ
ประชาสัมพันธ์ 

ออกแบบ
วางผัง

ออกแบบพัฒนา
และผลิตเครื่องมือ

บอร์ดเกม
 2 เกม 

รวม 20 ชุด
(ผลิต)

Clip motion
ไม่เกิน 4 นาที

1 คลิป

Learning 
station 
boxset

(E-book)

ส่ือการเรียนรู้
2 รูปแบบ

รวม 20 ชุด
(พัฒนา

และผลิต)

Content
5 Posts

ส่ือ
เครื่องมือ
6 Posts

Post 
Online 
วันเด็ก

Post
นิทรรศการ

4 Posts

PR post 15 ชิ้น

Live

คลิปสรุป
วันเด็ก
2 นาที

ออกแบบ
สติ้กเกอร์

พัฒนา
Visual 

learning 
station 

Press ข่าว

21 3

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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ก.พ.

นิทรรศการฐานการ
เรียนรู้วันเด็ก 

12 - 14 ม.ค. 67

PR วันเด็ก 4 Posts

Post ออ
นไลน์

Live 
วันเด็ก

Clip 
สรุปจบ

Press 
ข่าว

ออกแบบตัวละคร S4i

PR เครื่องมือส่ือการเรียนรู้ 6 Posts

เนื้อหาความรู้ STEAM$INNOVATOR  5 Posts 

3.2.1 แผนการดําเนินงาน
3.2.2 ออกแบบกิจกรรมและจัดนิทรรศการ
3.2.3 พัฒนาและผลิตเครื่องมือส่ือการเรียนรู้ 
3.2.4 ผลิตส่ือประชาสัมพันธ์ 

ขอบเขตการดําเนินงาน

ออกแบบและพัฒนาเครื่องมือส่ือการเรียนรู้

บอร์ดเกม
2

Learning
station boxset

(E-book)

คลิป 
motion

การ์ด
บอร์ด 2

Virtual
learning 
station 

3.2.3

จัดทําแบบ
ประเมินผลการ

เรียนรู้

จัดทําของที่ระลึก
1,000 ชิ้น

3.2.4

มี.ค. เม.ย. พ.ค.ธ.ค. ม.ค.

   ออกแบบและผลิตส่ือประชาสัมพันธ์ 

มิ.ย.

3.2.4
ส่งงาน
งวด 2

ถ่ายและ
บันทึก
ภาพ

Social media รวมไม่ตํ่ากว่า 50,000 รีช (Reaches)

ออกแบบและจัดนิทรรศการ3.2.2 
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3.2.1 ผู้รับจ้างต้องดําเนินการจัดทําแผนการดําเนินงานตลอดโครงการตัง้แต่
- ขัน้ตอนการเตรียมงาน 
- การประชาสัมพันธ์ 
- การออกแบบเนื้อหาและการจัดทํานิทรรศการ 

 ให้สอดคล้องกับระยะเวลาการดําเนินงาน

แผนการดําเนินงาน

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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3.2.2 ผู้รับจ้างต้องดําเนินการออกแบบกิจกรรมและจัดนิทรรศการให้สอดคล้องกับกระบวนการสร้างธุรกิจนวัตกรรม 4 
ขัน้ตอน ของ STEAM4INNOVATOR

3.2.2.1  ดําเนินการออกแบบและวางผังกําหนดการใช้พ้ืนทีท่ัง้หมด โดยจัดทําป้ายสัญลักษณ์ ชื่อหน่วยงานที่เข้าร่วม 
และอื่น ๆ ตามที่ผู้ว่าจ้างกําหนด ให้มีความโดดเด่นทัง้ภายในและภายนอกพ้ืนที่จัดงาน 

3.2.2.2 ตกแต่งภายในพ้ืนที่และจัดภูมิทัศน์โดยรวมภายในพ้ืนที่จัดงานให้มีความเหมาะสม สวยงาม
3.2.2.3 จัดเตรียมอุปกรณ์ที่จําเป็นสําหรับการฝึกปฏิบัติของเยาวชน
3.2.2.4 ออกแบบกิจกรรมที่สอดคล้องกับเนื้อหา และเหมาะสมกับผู้เข้าร่วม 

ซึ่งเกี่ยวข้องกับแนวคิด STEAM4INNOVATOR 
3.2.2.5 จัดหา ติดตัง้ ระบบไฟฟา้ ไฟส่องสว่างทัว่พ้ืนที่ภายในพ้ืนที่จัดงาน ไฟส่องสว่างสําหรับการแสดงผลิตภัณฑ์ 

หรือตามที่ผู้ว่าจ้างกําหนด รวมถึงรับผิดชอบค่าใช้จ่ายทัง้หมดที่เกิดขึ้น
3.2.2.6 ดําเนินการจัดเก็บ และคืนสถานที่ให้เรียบร้อย 
3.2.2.7 จัดเตรียมบุคลากรและทีมงานที่มีความเชี่ยวชาญ อํานวยความสะดวกและเชิญชวนเยาวชนเข้าร่วมกิจกรรม

ตลอดระยะเวลาการจัดงาน  อย่างน้อย 3 คน 
3.2.2.8 จัดเตรียมบุคลากรและทีมงานที่บริหารกิจกรรม และเจ้าหน้าที่ประสานงานและอํานวยความสะดวกตลอด

กิจกรรม อย่างน้อย 1 คน

ออกแบบและจัดนิทรรศการ

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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On-site : ในงานถนนสายวิทยาศาสตร์ โดย อพวช.  
สถานที่ : เดอะสตรีท รัชดา วันที่ : 12 - 14 มกราคม 2567

ตีม : อาชีพนวัตกร  พ้ืนที่ : 30 ตารางเมตร
ความสูง : รอข้อมูลจากส่วนกลาง  [ไม่ควรเกิน 3.5 เมตร]
วันเข้าจัดสถานที่ - รื้อถอน : รอข้อมูลจากส่วนกลาง

บุคลากรและทีมงาน
✔ มีความรู้และเข้าใจ
กระบวนการ
STEAM4INNOVATOR
✔มีทักษะในการอํานวยการ
เรียนรู้ ตัง้คําถาม และ
ส่งเสริมการเรียนรู้ให้เด็ก
และเยาวชนได้
✔สามารถทํางานร่วมกับ
เด็กและเยาวชนได้ 
มีมนุษยสัมพันธ์ดี

ออกแบบและจัดนิทรรศการ

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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3.2.2 ผู้รับจ้างต้องดําเนินการออกแบบกิจกรรมและจัดนิทรรศการให้สอดคล้องกับกระบวนการสร้างธุรกิจนวัตกรรม
 4 ขัน้ตอน ของ STEAM4INNOVATOR

3.2.2.9 ผู้รับจ้างต้องจัดทําของที่ระลึกอย่างน้อย 2 รูปแบบ โดยมีตราสัญลักษณ์ 
   STEAM4INNOVATOR จํานวนอย่างน้อย 1,000 ชิ้น

3.2.2.10 จัดทําแบบประเมินผลการเรียนรู้ของการเข้าร่วมกิจกรรม พร้อมสรุปข้อมูลออกมาเพ่ือนําเสนอ 

ดอ
กไ
ม

เห
รีย
ญ

หัว
ใจ

ดอ
กไ
ม

หลอ
ดไฟ

หลอ
ดไฟ

หัว
ใจ

ดอ
กไ
ม

Notepad Stickerเทป ทําแบบประเมิน ผลการเรียนรู้

✔สะท้อนผลการเรียนรู้ของตนเองภายในบูธ
✔เก็บข้อมูลพ้ืนฐานผู้เข้าร่วม
✔เพ่ือนับจํานวนผู้ที่มาเข้าร่วมงาน

ออกแบบและจัดนิทรรศการ

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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ก.พ.

นิทรรศการฐานการ
เรียนรู้วันเด็ก 

12 - 14 ม.ค. 67

PR วันเด็ก 4

Post ออ
นไลน์

Live 
วันเด็ก

Clip 
สรุปจบ

Press 
ข่าว

จัดทําตัวละคร S4i

PR เครื่องมือ 6 Posts

Contents 5 Posts

3.2.1 แผนการดําเนินงาน
3.2.2 ออกแบบกิจกรรมและจัดนิทรรศการ
3.2.3 พัฒนาและผลิตเครื่องมือส่ือการเรียนรู้ 
3.2.4 ผลิตส่ือประชาสัมพันธ์ 

ขอบเขตการดําเนินงาน

ออกแบบและพัฒนาเครื่องมือส่ือการเรียนรู้

บอร์ดเกม
2

Learning
station boxset

(E-book)

คลิป 
motion

การ์ด
บอร์ด 2

Virtual
learning 
station 

3.2.3

จัดทําแบบ
ประเมินผลการ

เรียนรู้

จัดทําของที่ระลึก
1,000 ชิ้น

3.2.4

มี.ค. เม.ย. พ.ค.ธ.ค. ม.ค.

   ออกแบบและผลิตส่ือประชาสัมพันธ์ 

มิ.ย.

3.2.4
ส่งงาน
งวด 2

ถ่ายและ
บันทึก
ภาพ

Social media รวมไม่ตํ่ากว่า 50,000 รีช (Reaches)

ออกแบบและจัดนิทรรศการ3.2.2 

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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3.2.3 ผู้รับจ้างต้องดําเนินการออกแบบพัฒนาและผลิตเครื่องมือส่ือการเรียนรู ้ที่มีเนื้อหาสอดคล้องกับหลักสูตร 
STEAM4INNOVATOR โดยมีรายละเอียด ดังนี้

3.2.3.1 ส่ือการเรียนรู้ อาทิ การ์ดบอร์ด 
ดําเนินการออกแบบส่ือการเรียนรู้ พัฒนารูปลักษณ์เรขศิลป์ (Graphic Design) และผลิตให้สวยงามน่า
สนใจ และสอดคล้องกับเนื้อหาองค์ความรู้ของแต่ละเกม โดยออกแบบทัง้ตัวกระดานเกม วัสดุ อุปกรณ์ที่ใช้
ในการเล่น จํานวนอย่างน้อย 2 รูปแบบ รูปแบบละ 10 ชุด รวมทัง้ส้ิน 20 ชุด

3.2.3.2 บอร์ดเกม 
ดําเนินการผลิตส่ือการเรียนรู้รูปแบบบอร์ดพัฒนาทักษะผู้ประกอบการ 
ฉบับสมบูรณ์ จํานวน 2 เกม เกมละ 10 ชุด รวมทัง้ส้ิน 20 ชุด

พัฒนาเครื่องมือ

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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3.2.3 ผู้รับจ้างต้องดําเนินการออกแบบพัฒนาและผลิตเครื่องมือส่ือการเรียนรู ้ ที่มีเนื้อหาสอดคล้องกับหลักสูตร 
STEAM4INNOVATOR โดยมีรายละเอียด ดังนี้

3.2.3.3 Clip Motion 
ดําเนินการผลิตวีดิทัศน์เพ่ือส่ือสารสาระความรู้สอดคล้องตามหลักสูตร STEAM4INNOVATOR 
ความยาวอย่างน้อย 4 นาที จํานวน 1 ชิ้นงาน

3.2.3.4  Station Boxset 
ดําเนินการจัดทําชุดคู่มือการจัดทํานิทรรศการฐานการเรียนรู้ ซึ่งประกอบไปด้วย เนื้อหา วัตถุประสงค์ 
กิจกรรมของแต่ละฐานการเรียนรู้ รูปประกอบรูปแบบและขนาดโครงสร้าง อุปกรณ์ที่จําเป็น โดยจัดทํา
ออกมาในรูปแบบไฟล์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์ (E-book)

3.2.3.5 Visual learning station 
ดําเนินการพัฒนาส่ือการเรียนรู้รูปแบบออนไลน์ ที่สอดคล้องตามหลักสูตร STEAM4INNOVATOR 
โดยจัดทําออกมาในรูปแบบแผนกระบวนการ

พัฒนาเครื่องมือ

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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พัฒนาเครื่องมือ

1. ส่ือการเรียนรู้ 
2 รูปแบบ รวม 20 ชุด 
(พัฒนา และผลิต)

2. ผลิต Board Game 
จํานวน 2 เกม
รวม 20 ชุด 

3. Clip Motion 
สอน S4i คืออะไร?

4. Learning 
station boxset
(E-book) รวม 4 ตีม

5. Visual learning 
station พัฒนาและส่ง
เป็นรูปแบบกระบวนการ

ตัวอย่างเนื้อหา
https://www.youtube.com/
watch?v=l17rLYHouQY

3.2.3.1 3.2.3.2 3.2.3.3 3.2.3.4 3.2.3.5 

ตัวอย่าง ส่ือการเรียนรู้
แบบออนไลน์
www.steam4innovatorvr.com/

1. Super egg ไข่เสกได้
2. Treasure town ขุมทรัพย์มหา
สนุกจากของ (ไม่) ไร้ค่า
3. Into Hospital 
โรงพยาบาลหรรษาพาสุข
4. Inno Creato station สถานีนัก
ออกแบบชุด (ยอด)มนุษย์
สร้างสรรค์

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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ก.พ.

นิทรรศการฐานการ
เรียนรู้วันเด็ก 

12 - 14 ม.ค. 67

PR วันเด็ก 4

Post ออ
นไลน์

Live 
วันเด็ก

Clip 
สรุปจบ

Press 
ข่าว

จัดทําตัวละคร S4i

PR เครื่องมือ 6 Posts

Contents 5 Posts

3.2.1 แผนการดําเนินงาน
3.2.2 ออกแบบกิจกรรมและจัดนิทรรศการ
3.2.3 พัฒนาและผลิตเครื่องมือส่ือการเรียนรู้ 
3.2.4 ผลิตส่ือประชาสัมพันธ์ 

ขอบเขตการดําเนินงาน

ออกแบบและพัฒนาเครื่องมือส่ือการเรียนรู้

บอร์ดเกม
2

Learning
station 
boxset

(E-book)

คลิป 
motion

การ์ด
บอร์ด 2

Virtual
learning 
station 

3.2.3

จัดทําแบบประเมินผลการ
เรียนรู้

จัดทําของที่ระลึก
1,000 ชิ้น

3.2.4

มี.ค. เม.ย. พ.ค.ธ.ค. ม.ค.

   ออกแบบและผลิตส่ือประชาสัมพันธ์ 

มิ.ย.

3.2.4 ส่งงาน
งวด 2

ถ่ายและ
บันทึก
ภาพ

Social media รวมไม่ตํ่ากว่า 50,000 รีช (Reaches)

ออกแบบและจัดนิทรรศการ3.2.2 

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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3.2.4 ผู้รับจ้างต้องดําเนินการออกแบบและผลิตส่ือประชาสัมพันธ ์โดยมีเนื้อหาสอดคล้องและครอบคลุมตลอดทัง้โครงการ

3.2.4.1  นําเสนอภาพรวม (Theme) รูปแบบ และวิธีการส่ือสารประชาสัมพันธ์ที่จะใช้ตลอดโครงการ 
3.2.4.2 ประสานรวบรวมข้อมูลสําคัญของงาน จัดทําข่าวประชาสัมพันธ์ (Press Release) และข้อมูลสําคัญ

ของงานเผยแพร่แก่ส่ือมวลชน
3.2.4.3 ดําเนินการจัดทําเนื้อหาหรือบทความและภาพประกอบที่มีเนื้อหาสอดคล้องกับกิจกรรมและโครงการ 

พร้อมทัง้เผยแพร่ประชาสัมพันธ์ ผ่านช่องทางออนไลน์ เช่น เฟซบุ๊ก, อินสตาแกรม, เว็บไซต์ 
STEAM4INNOVATOR จํานวนอย่างน้อย 15 ชิ้นงาน 

3.2.4.4 ดําเนินการจัดกิจกรรมในรูปแบบออนไลน์อย่างน้อย 1 กิจกรรม 
เพ่ือส่งเสริมให้เยาวชนได้ใช้ความรู้พ้ืนฐานของความเป็นนวัตกร บนฐานการเรียนรู้ 
STEAM4INNOVATOR ในรูปแบบออนไลน์ ในการเข้าร่วมกิจกรรม ซึ่งผู้รับจ้างต้องดําเนินการบริหาร
กิจกรรมและดูแลรับผิดชอบกิจกรรม

3.2.4.5 ดําเนินการถ่ายทอดสดผ่านเฟซบุ๊ก STEAM4INNOVATOR ให้เห็นกิจกรรมบรรยากาศการเรียนรู้
ที่น่าสนใจ ด้วยกล้องที่มีคุณภาพของภาพและเสียง Full HD

ออกแบบและผลิตส่ือ ประชาสัมพันธ์ 

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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3.2.4 ผู้รับจ้างต้องดําเนินการออกแบบและผลิตส่ือประชาสัมพันธ ์โดยมีเนื้อหาสอดคล้องและครอบคลุมตลอดทัง้โครงการ

3.2.4.6 ถ่ายภาพและบันทึกภาพเคลื่อนไหวบรรยากาศและกิจกรรมภายในงาน
3.2.4.7 ตัดต่อวีดิทัศนเ์พ่ือสรุปกิจกรรมในโครงการ ความยาวอย่างน้อย 2 นาที จํานวน 1 ชิ้นงาน
3.2.4.8 ออกแบบพัฒนาและจัดทําตัวละคร STEAM4INNOVATOR ในแต่ละขัน้ตอน ประกอบด้วยขัน้ตอนที่ 1 

รู้ลึกรู้จริง ขัน้ตอนที่ 2 สร้างสรรค์ไอเดีย ขัน้ตอนที่ 3 ตัวต้นแบบและแผนพัฒนาธุรกิจ และขัน้ตอนที่ 4 
การผลิตและการกระจายในหลากหลายอิริยาบถ จํานวนอย่างน้อย 5 แบบต่อขัน้ตอน 
และบันทึกเป็นไฟล์ PNG และ Ai

3.2.4.9 ริเริ่ม ดําเนินการ บริหารจัดการจัดทําส่ือสังคมออนไลน์ของโครงการ เพ่ือให้เกิดการเข้าถึงกลุ่มเป้าหมาย
ที่มีคุณภาพ เกิดการติดตามและมีส่วนร่วม (Social Media Engagement) ในช่องทาง Facebook 
และ Instagram โดยมีการเข้าถึง (Post Reach) รวมไม่ตํ่ากว่า 50,000 รีช (Reaches) 

ออกแบบและผลิตส่ือ ประชาสัมพันธ์ 

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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3.2.4.3

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587

ดําเนินการจัดทําเนื้อหาหรือบทความและภาพประกอบที่มีเนื้อหาสอดคล้องกับกิจกรรมและโครงการ 
พร้อมทัง้เผยแพร่ประชาสัมพันธ์ ผ่านช่องทางออนไลน์ เช่น เฟซบุ๊ก, อินสตาแกรม, เว็บไซต์ 
STEAM4INNOVATOR จํานวนอย่างน้อย 15 ชิ้นงาน 

ก.พ.

กิจกรรมวันเด็ก 4 post
ประชาสัมพันธ์เครื่องมือ 6 Posts

Contents 5 Posts

มี.ค. เม.ย. พ.ค.ม.ค. มิ.ย.

1. เพ่ือประชาสัมพันธ์
กิจกรรมวันเด็ก แบ่งเป็น 3 
ช่วง ก่อน-ระหว่าง และหลัง
วันเด็ก

2. เพ่ือประชาสัมพันธ์เครื่องมือตาม 
theme ที่กําหนดไว้ในแต่ละเดือนให้
กลุ่เป้าหมายเกิดการรู้จักและนําไปใช้

3. เป็นคลังเนื้อหาหรือบทความที่
สอดคล้องกับ STEAM4INNOVATOR 
เช่น  ทักษะนวัตกร HAS เพ่ือให้เกิดการ
เรียนรู้

วัตถุประสงค์ออกเป็น 3 ประเภท ได้แก่

ขอบเขตการดําเนินงาน
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● On-line

ระยะเวลาร่วมเล่น 

Platform : Post FB /เสนอเพ่ิมได้

วันที่ : 12 - 14 มกราคม 2567

ประกาศผล 16 มกราคม เวลา 18.00 น.

3.2.4.4

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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Ver.1 Ver.2

ตัวละคร 
STEAM4INNO
VATOR ในแต่ละ
ขัน้ตอน

3.2.4.8

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587



หัวข้อในวันนี้
1. แนะนําสํานักงานและ

STEAM4INNOVATOR
2. ขอบเขตของงานทั้งโครงการ
3. เกณฑ์การพิจารณา
4. ถาม - ตอบ
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การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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หลักเกณฑ์ในการพิจารณา

1  ราคาที่เสนอราคา 40%

2 ข้อเสนอด้านเทคนิคหรืออื่นๆ 60%

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR
เลขที่ประกาศ 66129009587
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6
ธ.ค.

13
ธ.ค.

15
ธ.ค.

12 - 14
มกราคม
2567

บรีฟงาน

ยืน่เสนอราคา
ในระบบ EGP

เวลา
13.0O-16.0O น.  

นําเสนองาน 
(Presentation)
_____________
10.00-12.OO น.

@ NIA
เจ้าหน้าทีพั่สดุ
นัดผ่านอีเมล

วันเด็ก
2567
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หัวข้อในวันนี้
1. แนะนําสํานักงานและ

STEAM4INNOVATOR
2. ขอบเขตของงานทั้งโครงการ
3. เกณฑ์การพิจารณา
4. ถาม - ตอบ
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ติดต่อสอบถามเพ่ิมเติมได้ที่
steam4innovator@nia.or.th

ภายใน 13 ธันวาคม 2566
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