
 

แบบ บก.06 
 

ตารางแสดงวงเงินงบประมาณท่ีไดรับจัดสรรและราคากลาง (ราคาอางอิง) 

ในการจัดซ้ือจัดจางท่ีมิใชงานกอสราง 

 

1. ชื่อโครงการจางเหมาดำเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรูกระบวนการ STEAM4INNOVATOR 

2. หนวยงานเจาของโครงการ  สำนักงานนวัตกรรมแหงชาติ (องคการมหาชน) 

3. วงเงินงบประมาณท่ีไดรับจัดสรร 2,000,000.- บาท (สองลานบาทถวน) 

4. วันท่ีกำหนดราคากลาง (ราคาอางอิง) 24 เมษายน 2566 

 เปนเงิน  1,999,800.- บาท (หนึ่งลานเกาแสนเกาหม่ืนเกาพันแปดรอยบาทถวน) 

 ราคา/หนวย 

 4.1 จัดทำแผนการดำเนินงานตลอดโครงการตั้งแตข้ันตอนการเตรียมงาน การประชาสัมพันธ การออกแบบ

เนื้อหาและการจัดทำนิทรรศการ ใหสอดคลองกับระยะเวลาการดำเนินงาน จำนวน 150,000 บาท 

 4.2 ออกแบบเนื้อหาและภาพรวมของนิทรรศการฐานการเรียนรูใหสอดคลองกับกระบวนการสรางธุรกิจ

นวัตกรรม 4 ข้ันตอน ของ STEAM4INNOVATOR  จำนวน 250,000 บาท 

 4.3 ออกแบบและจัดทำโครงสราง วางผังกำหนดการใชพ้ืนท่ีท้ังหมดใหมีลักษณะเชื่อมตอถึงกัน โดยจัดทำปาย

สัญลักษณ ชื่อหนวยงานท่ีเขารวม และอ่ืนๆ ตามท่ีผูวาจางกำหนด ใหมีความโดดเดนท้ังภายในและ

ภายนอกพ้ืนท่ีจัดงาน โดยมีระยะเวลาการจัดงานอยางนอย 10 วัน จำนวน 1,000,000 บาท 

 4.4 ผูรับจางตองจัดเตรียมบุคลากรและทีมงานท่ีมีความเชี่ยวชาญพรอมแนะนำใหเยาวชนเกิดความเขาใจใน

เนื้อหา เพ่ือแนะนำกิจกรรมในบูธนิทรรศการอยางมีประสิทธิภาพ 105,000 บาท 

 4.5 จัดทำของท่ีระลึก โดยมีตราสัญลักษณ STEAM4INNOVATOR อยางนอย 1,000 ชิ้น จำนวน 100,000 

บาท 

 4.6 ออกแบบและผลิตสื่อประชาสัมพันธ โดยมีเนื้อหาสอดคลองและครอบคลุมตลอดท้ังโครงการ จำนวน 

395,000 บาท 

5.  แหลงท่ีมาของราคากลาง (ราคาอางอิง) 

- บริษัท เซียมเวอรคส จำกัด 

- บริษัท ซิตี้นีออน เน็ตเวอรค จำกัด 

- บริษัท ดีไซน อะไลฟ จำกัด 

6. รายชื่อเจาหนาท่ีผูกำหนดราคากลาง (ราคาอางอิง) ทุกคน 

นางสาวศดานันทลอเพ็ญภพ  นักสงเสริมนวัตกรรม ฝายพัฒนาผูประกอบการนวัตกรรม 

นางสาวปุญชรัสม์ิ วังนอย  นักสงเสริมนวัตกรรม ฝายพัฒนาผูประกอบการนวัตกรรม 

นางสาวนภพรรณ วรสิทธิ์  นักสงเสริมนวัตกรรม ฝายโครงสรางพ้ืนฐานนวัตกรรม 
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รายละเอียดขอบเขตของงานท้ังโครงการ (Terms of Reference) 

การจางเหมาดำเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรูกระบวนการ STEAM4INNOVATOR 
 

1. ขอมูลเกี่ยวกับโครงการ 

1.1     ช ื ่อโครงการ จ างเหมาดำเน ินการจ ัดก ิจกรรมโครงการฐานการเร ียนร ู กระบวนการ 

STEAM4INNOVATOR  

1.2     ความเปนมา 

     ดวยกระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร วิจัยและนวัตกรรม มีนโยบายสงเสริมการเรียนรูและ

ความเข าใจด านว ิทยาศาสตร เทคโนโลย ี ว ิจ ัย และนว ัตกรรม ให ก ับเยาวชนและประชาชนทั ่วไป  

จึงกำหนดใหมีการจัดงานมหกรรมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีแหงชาติ ประจำป 2566 ภายใตแนวคิดหลัก  

For Bright and Creative Generation (BCG) ซึ่งสำนักงานนวัตกรรมแหงชาติ (องคการมหาชน) หรือ สนช. 

ไดตระหนักถึงการสงเสริมและพัฒนาขีดความสามารถดานนวัตกรรมในกลุมเครือขายเยาวชนผานกิจกรรมฐาน

การเรียนรู STEAM4INNOVATOR มาอยางตอเนื่อง ทั้งในรูปแบบนิทรรศการและในรูปแบบออนไลน เพ่ือ

พัฒนาขีดความสามารถดานนวัตกรรมสำหรับเยาวชนไทยท่ีตองการกาวไปเปนนวัตกร 

 ในการนี้ฝายพัฒนาผูประกอบการนวัตกรรม (กลุมเยาวชน) จึงมีความประสงคดำเนินการจัดกิจกรรม

โครงการฐานการเรียนรู กระบวนการ STEAM4INNOVATOR ในงานมหกรรมวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี

แหงชาติ ประจำป 2566 เพื่อเขารวมจัดนิทรรศการและกิจกรรมเผยแพรความรูความเขาใจดานนวัตกรรม

ใหกับเยาวชน  

 ผลที่คาดวาจะไดรับคือ มุ งเนนใหใหเยาวชนไดเกิดแรงบันดาลใจและตระหนักถึงการเรียนรู ที ่สำคัญ

ทางดานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี วิจัยและมิติธุรกิจนวัตกรรม รวมถึงการพัฒนาศักยภาพของเยาวชนโดยเนน

การลงมือปฏิบัติจริงผานรูปแบบฐานการเรียนรู STEAM4INNOVATOR เพื่อใหเยาวชนไดรับความรูพื้นฐานท่ี

สามารถนำไปพัฒนาตอยอดเปนนวัตกรรมสูสังคมไดในอนาคต 

1.3     วัตถุประสงค 

1.3.1 เพื่อจัดกิจกรรมเผยแพรความรูความเขาใจดานนวัตกรรมในรูปแบบฐานการเรียนรูผาน

การลงมือปฏิบัติจริง  

1.3.2 เพื่อกระตุนใหเด็กและเยาวชนเกิดความตระหนักและเห็นความสำคัญของกระบวนการ

สรางนวัตกรรม 
 

2. คุณสมบัติของผูย่ืนขอเสนอ 

2.1 มีความสามารถตามกฎหมาย 

2.2 ไมเปนบุคคลลมละลาย 

2.3 ไมอยูระหวางเลิกกิจการ 

2.4 ไมเปนบุคคลซึ่งอยูระหวางถูกระงับการยื่นขอเสนอหรือทำสัญญากับหนวยงานของรัฐไว ชั่วคราว 

เนื่องจากเปนผูที ่ไมผานเกณฑการประเมินผลการปฏิบัติงานของผูประกอบการตามระเบียบ ท่ี 
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รัฐมนตรีวาการกระทรวงการคลังกำหนดตามที่ประกาศเผยแพรในระบบเครือขายสารสนเทศของ

กรมบัญชี กลาง 

2.5 ไมเปนนิติบุคคลซึ่งถูกระบุชื ่อไวในบัญชีรายชื่อผูทิ ้งงานและไดแจงเวียนชื่อใหเปนผูทิ้งงานของ

หนวยงานของรัฐในระบบเครือขายสารสนเทศของกรมบัญชีกลาง ซ่ึงรวมถึงนิติบุคคลท่ีผูท้ิงงานเปน

หุนสวนผูจัดการ กรรมการผูจัดการ ผูบริหาร ผูมีอำนาจในการดำเนินงานในกิจการของนิติบุคคลนั้น

ดวย 

2.6 มีคุณสมบัติและไมมีลักษณะตองหามตามที่คณะกรรมการนโยบายการจัดซื้อจัดจางและการบริหาร

พัสดุภาครัฐกำหนดในราชกิจจานุเบกษา 

2.7 เปนนิติบุคคลผูมีอาชีพรับจางงานท่ีประกวดราคาอิเล็กทรอนิกสดังกลาว 

2.8 ไมเปนผูมีผลประโยชนรวมกันกับผู ยื ่นขอเสนอราคารายอื ่นที่เขายื ่นขอเสนอใหแกสำนักงาน

นวัตกรรมแหงชาติ (องคการมหาชน) ณ วันประกาศประกวดราคาอิเล็กทรอนิกส หรือไมเปน

ผูกระทำการอันเปนการขัดขวางการแขงขันราคาอยางเปนธรรม ในการประกวดราคาอิเล็กทรอนิกส

ครั้งนี้ 

2.9 ไมเปนผู ไดรับเอกสิทธิ์หรือความคุ มกัน ซึ ่งอาจปฏิเสธไมยอมขึ ้นศาลไทย เวนแตรัฐบาลของ 

ผูเสนอราคาไดมีคำสั่งใหสละเอกสิทธิ์ความคุมกันเชนวานั้น 

2.10 ผูเสนอราคาตองมีประสบการณและผลงานที่คลายกับงานจางดังกลาว จากหนวยงานของรัฐหรือ

เอกชนที่เชื่อถือได มูลคา 1,000,000.-บาท (หนึ่งลานบาทถวน) โดยตองแนบสำเนาคูสัญญาจาง

หรือสำเนาใบรับรองผลงาน 

2.11 ผูยื่นขอเสนอท่ียื่นขอเสนอในรูปแบบของ "กิจการรวมคา" ตองมีคุณสมบัติดังนี้ 

กรณีท่ีขอตกลงระหวางผูเขารวมคากำหนดใหผูเขารวมคารายใดรายหนึ่งเปนผูเขารวม 

คาหลัก ขอตกลงระหวางผูเขารวมคาจะตองมีการกำหนดสัดสวนหนาท่ีและความรับผิดชอบใน

ปริมาณงาน สิ่งของ หรือมูลคาตามสัญญาของผูเขารวมคาหลักมากกวาผูเขารวมคารายอ่ืนทุก

ราย 

กรณีท่ีขอตกลงระหวางผูเขารวมคากำหนดใหผูเขารวมคารายใดรายหนึ่งเปนผูเขารวม 

คาหลัก กิจการรวมคานั้นตองใชผลงานของผูเขารวมคาหลักรายเดียวเปนผลงานของกิจการ

รวมคาท่ียื่นขอเสนอ 

สำหรับขอตกลงระหวางผูเขารวมคาที่ไมไดกำหนดใหผูเขารวมคารายใดเปนผูเขารวมคา

หลัก ผูเขารวมคาทุกรายจะตองมีคุณสมบัติครบถวนตามเง่ือนไขท่ีกำหนดไวในเอกสารเชิญชวน 

กรณีที่ขอตกลงระหวางผูเขารวมคากำหนดใหมีการมอบหมายผูเขารวมคารายใดราย 

หนึ่ง เปนผูยื่นขอเสนอ ในนามกิจการรวมคา การยื่นขอเสนอดังกลาวไมตองมีหนังสือมอบ

อำนาจ 

สำหรับขอตกลงระหวางผูเขารวมคาที่ไมไดกำหนดใหผู เขารวมคารายใดเปนผูยื่น

ขอเสนอผูเขารวมคาทุกรายจะตองลงลายมือชื่อในหนังสือมอบอำนาจใหผูเขารวมคารายใด

รายหนึ่งเปนผูยื่นขอเสนอในนามกิจการรวมคา 
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2.12 ผู ย ื ่นขอเสนอตองลงทะเบียนที ่มีขอมูลถูกตองครบถวนในระบบจัดซื ้อจ ัดจางภาครัฐด วย 

อิเล็กทรอนิกส (Electronic Government Procurement : e-GP) ของกรมบัญชีกลาง 

2.13 ผูยื่นขอเสนอตองมีมูลคาสุทธิของกิจการดังนี้ 

(1) กรณีผูยื่นขอเสนอเปนนิติบุคคลที่จัดตั้งขึ้นตามกฎหมายไทยซึ่งไดจดทะเบียนเกิน 

กวา 1 ป ตองมีมูลคาสุทธิของกิจการ จากผลตางระหวางสินทรัพยสุทธิหักดวยหนี้สินสุทธิ ท่ี

ปรากฏในงบแสดง ฐานะการเงินที่มีการตรวจรับรองแลว ซึ่งจะตองแสดงคาเปนบวก 1 ป

สุดทายกอนวันยื่นขอเสนอ 

(2) กรณีผูยื่นขอเสนอเปนนิติบุคคลท่ีจัดตั้งข้ึนตามกฎหมายไทย ซ่ึงยังไมมีการรายงาน 

งบแสดงฐานะการเงินกับกรมพัฒนาธุรกิจการคา ใหพิจารณาการกำหนดมูลคาของทุนจด

ทะเบียน โดยผูยื ่นขอ เสนอจะตองมีทุนจดทะเบียนที่เรียกชำระมูลคาหุนแลว ณ วันที่ยื่น

ขอเสนอ ไมต่ำกวา 1 ลานบาท 

(3) สำหรับการจัดซื้อจัดจางครั้งหนึ่งที่มีวงเงินเกิน 500,000 บาทขึ้นไป กรณีผูยื่นขอ 

เสนอเปนบุคคลธรรมดา โดยพิจารณาจากหนังสือรับรองบัญชีเงินฝากไมเกิน 90 วัน กอนวัน

ยื ่นขอเสนอ โดย ตองมีเง ินฝากคงเหลือในบัญชีธนาคารเปนมูลคา 1 ใน 4 ของมูลคา

งบประมาณของโครงการหรือรายการที่ยื่น ขอเสนอ ในแตละครั้ง และหากเปนผูชนะการ

จัดซื้อจัดจางหรือเปนผูไดรับการคัดเลือกจะตองแสดงหนังสือ รับรองบัญชีเงินฝากที่มีมูลคา

ดังกลาวอีกครั้งหนึ่งในวันลงนามในสัญญา 

(4) กรณีที่ผู ยื่นขอเสนอไมมีมูลคาสุทธิของกิจการหรือทุนจดทะเบียน หรือมีแตไม 

เพียงพอที่จะเขายื่นขอเสนอ ผูยื่นขอเสนอสามารถขอวงเงินสินเชื่อ โดยตองมีวงเงินสินเชื่อ 1 

ใน 4 ของมูลคา งบประมาณที่ยื่นขอเสนอในครั้งนั้น (สินเชื่อที่ธนาคารภายในประเทศ หรือ

บริษัทเงินทุนหรือบริษัทเงินทุน หลักทรัพยที่ไดรับอนุญาตใหประกอบกิจการเงินทุนเพื่อการ

พาณิชย และประกอบธุรกิจค้ำประกันตามประกาศ ของธนาคารแหงประเทศไทย ตามรายชื่อ

บริษัทเงินทุนที่ธนาคารแหงประเทศไทยแจงเวยีนใหทราบ โดย พิจารณาจากยอดเงินรวมของ

วงเงินสินเชื่อท่ีสำนักงานใหญรับรอง หรือท่ีสำนักงานสาขารับรอง (กรณีไดรับ มอบอำนาจจาก

สำนักงานใหญ) ซ่ึงออกใหแกผูยื่นขอเสนอ นับถึงวันยื่นขอเสนอไมเกิน 90 วัน) 

(5) กรณีตาม (1) - (4) ยกเวนสำหรับกรณีดังตอไปนี้ 

(5.1) กรณีท่ีผูยื่นขอเสนอเปนหนวยงานของรัฐ 

(5.2) นิติบุคคลที ่จ ัดตั ้งขึ ้นตามกฎหมายไทยที ่อยู ระหวางการฟ นฟูกิจการตาม 

พระราชบัญญัติลมละลาย (ฉบับท่ี 10) พ.ศ. 2561 
 

3. ขอบเขตของงานท่ีจะดำเนินการจัดจาง 

3.1 กลุมเปาหมาย 

3.1.1 เด็กและเยาวชน 

3.1.2 ประชาชนผูสนใจท่ัวไป 
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3.2 ขอบเขตการดำเนินงาน 

เพื่อใหการดำเนินงานบรรลุตามวัตถุประสงค ผูรับจางจะตองแสดงใหเห็นถึงศักยภาพทั้งดานความคิด 

การออกแบบ การดำเนินกิจกรรมตาง ๆ อยางมีประสิทธิภาพ รวมถึงสรางภาพลักษณงานใหเปนท่ีนาสนใจและ

ประทับใจตอผูพบเห็นงาน ดังนี้ 

3.2.1 ผูรับจางตองดำเนินการจัดทำแผนการดำเนินงานตลอดโครงการตั้งแตขั้นตอนการ

เตรียมงาน การประชาสัมพันธ การออกแบบเนื้อหาและการจัดทำนิทรรศการ ให

สอดคลองกับระยะเวลาการดำเนินงาน  

3.2.2 ผูรับจางตองดำเนินการออกแบบเนื้อหาและภาพรวมของนิทรรศการฐานการเรียนรู

ใ ห  สอดคล  องก ั บกระบวนการสร  า งธ ุ รก ิ จนว ั ตกรรม  4  ข ั ้ นตอน  ของ 

STEAM4INNOVATOR 

ข้ันตอนท่ี 1 รูลึก รูจริง (Insight) 

  เริ่มตนการสรางสรรคธุรกิจนวัตกรรมจากความสนใจ มองเห็นปญหาและการแกไขจากมุมมองใหม 

เสนทางใหม และการเขาถึงความคิดใหมๆ กำหนดปญหาและเปาหมายในการแกไขท่ีชัดเจน เพ่ือสราง

แรงกระตุนใหเกิดความอยากท่ีจะคิดไอเดียสุดเจงมาตอยอดสรางสรรคเปนธุรกิจท่ีสรางคุณคา 

ข้ันตอนท่ี 2 สรางสรรคไอเดีย (Wow! Idea) 

  การตอยอดความคิดสรางสรรค เพื่อใหไดคำตอบใหมที่แตกตาง สรางสรรค ทำไดจริง และมีคุณคา

เปนท่ีตองการของกลุมเปาหมายท่ีกำหนดไว 

ข้ันตอนท่ี 3 แผนพัฒนาธุรกิจ (Business Model) 

  การออกแบบแนวคิดและแผนบริหารจัดการทั้งหมด ซึ่งจะเกี่ยวของทั้งการเชื่อมโยงคนเทคโนโลยี 

ทรัพยากร และความหลากหลายไปสูเปาหมายที่ทำไดจริง พรอมทั้งโอกาสในการรับคำแนะนำจาก

ผูประกอบการธุรกิจนวตักรรม 

ข้ันตอนท่ี 4 การผลิตและการกระจาย (Production & Diffusion) 

  การลงมือสรางสรรคและการลงมือปฏิบัติอยางจริงจังใหเกิดผลอยางเปนรูปธรรมทางธุรกิจ เพื่อตอ

ยอดการสรางสรรคผลงานนวัตกรรมออกสูตลาด 

3.2.2.1 ออกแบบกิจกรรมในแตละฐานการเรียนรูท่ีสอดคลองกับเนื้อหา และเหมาะสมกับ

ผูเขารวม ซ่ึงเก่ียวของกับแนวคิด STEAM4INNOVATOR  

3.2.2.2 จัดทำแบบประเมินผลความพึงพอใจของการเขารวมกิจกรรม พรอมสรุปขอมูล

ออกมาเพ่ือนำเสนอ  

3.2.3 ผูรับจางตองดำเนินการออกแบบและจัดทำโครงสราง วางผังกำหนดการใชพื้นท่ี

ทั้งหมดใหมีลักษณะเชื่อมตอถึงกัน โดยจัดทำปายสัญลักษณ ชื่อหนวยงานที่เขารวม 

และอื่นๆ ตามที่ผูวาจางกำหนด ใหมีความโดดเดนทั้งภายในและภายนอกพื้นที่จัด

งาน โดยมีระยะเวลาการจัดงานอยางนอย 10 วัน ดังนี้ 

3.2.3.1 ผลิตงานโครงสราง ติดตั ้ง พิมพโปสเตอร สำหรับการจัดนิทรรศการใหมี

องคประกอบท่ีโดดเดน มีมิติในการนำเสนอดึงดูดความสนใจของผูชมงาน  
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3.2.3.2 ตกแตงภายในพ้ืนท่ีและจัดภูมิทัศนโดยรวมภายในพ้ืนท่ีจัดงานใหมีความเหมาะสม 

สวยงาม 

3.2.3.3 จัดเตรียมอุปกรณท่ีจำเปนสำหรับการฝกปฏิบัติของเยาวชน 

3.2.3.4 จัดหา ติดตั้ง อุปกรณโสตทัศนูปกรณท่ีมีความจำเปน อาทิ เครื่องขยายเสียง และ

อื่นๆ ตามที่ผูวาจางกำหนด พรอมมีเจาหนาที่ดูแลอำนวยความสะดวก รวมถึง

รับผิดชอบคาใชจายท้ังหมดท่ีเกิดข้ึน 

3.2.3.5 จัดหา ติดตั้ง ระบบไฟฟา ไฟสองสวางทั่วพื้นที่ภายในพื้นที่จัดงาน ไฟสองสวาง

สำหรับการแสดงผลิตภัณฑ หรือตามท่ีผูวาจางกำหนด รวมถึงรับผิดชอบคาใชจาย

ท้ังหมดท่ีเกิดข้ึน 

3.2.3.6 รับผิดชอบในการประสานงาน และติดตามขอมูลที่เกี่ยวของกับหนวยงานที่เขา

รวมจัดแสดงนิทรรศการ  

3.2.3.7 อำนวยความสะดวกแกหนวยงานที ่เขาร วมงาน ในการขนยายเครื ่องจักร 

เครื่องมือ อุปกรณ สินคา ผลิตภัณฑ เขามาภายในสถานที่จัดงาน หรือตามที่ผู

วาจางกำหนด รวมถึงรับผิดชอบคาใชจายท้ังหมดในการขนยาย เครื่องมืออุปกรณ

ในการขนยาย รื้อถอน คาแรง โดยใหมีเจาหนาที่ที่มีอำนาจในการตัดสินใจและ

อำนวยความสะดวกประจำในพื้นที่อยางทั่วถึง ทั้งนี้ กรณีมีเหตุจำเปนที่มีการเขา

พ้ืนท่ีจัดงานนอกเหนือเวลาท่ีกำหนด จะตองไดรับความเห็นชอบจากผูวาจาง และ

ผู ร ับจางจะตองรับผิดชอบคาใชจายที ่เกิดขึ ้นทั ้งหมด เชน คาลวงเวลา คา

กระแสไฟฟาและคาสาธารณูปโภคตางๆ คาเจาหนาที่รักษาความปลอดภัย คา

พนักงานทำความสะอาด การจัดปฐมพยาบาลเบื้องตน เปนตน 

3.2.3.8 ดำเนินการรื้อถอน จัดเก็บ ขนยายนิทรรศการเคลื่อนท่ี วัสดุท่ียังคงใชประโยชนได

สงถึงสถานท่ีตามท่ีผูวาจางกำหนด  

3.2.4 ผู ร ับจางตองจัดเตรียมบุคลากรและทีมงานที ่มีความเชี ่ยวชาญพรอมแนะนำให

เยาวชนเกิดความเขาใจในเนื ้อหา เพื ่อแนะนำกิจกรรมในบูธนิทรรศการอยางมี

ประสิทธิภาพ  

3.2.4.1 จัดหาเจาหนาที่จัดกิจกรรมอำนวยความสะดวกและเชิญชวนเยาวชนเขารวม

กิจกรรมตลอดระยะเวลาการจัดงาน อยางนอย 6 คน  

3.2.4.2 จัดเตรียมบุคลากรและทีมงานที่บริหารกิจกรรม และเจาหนาที่ประสานงานและ

อำนวยความสะดวกตลอดกิจกรรม อยางนอย 1 คน 

3.2.5 ผูรับจางตองจัดทำของที่ระลึก โดยมีตราสัญลักษณ STEAM4INNOVATOR อยาง

นอย 1,000 ชิ้น 

3.2.6 ผูรับจางตองดำเนินการออกแบบและผลิตสื่อประชาสัมพันธ โดยมีเนื้อหาสอดคลอง

และครอบคลุมตลอดท้ังโครงการ 
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3.2.6.1 ดำเนินการจัดกิจกรรมในรูปแบบออนไลนอยางนอย 1 กิจกรรม เพื่อสงเสริมให

เยาวชนได ใช ความร ู พ ื ้นฐานของความเป นนว ัตกร บนฐานการเร ียนรู  

STEAM4INNOVATOR ในรูปแบบออนไลน ในการเขารวมกิจกรรม ซึ่งผูรับจาง

ตองดำเนินการบริหารกิจกรรมและดูแลรับผิดชอบกิจกรรม 

3.2.6.2 ดำเนินการจัดทำเนื้อหาหรือบทความและภาพประกอบที่มีเนื้อหาสอดคลองกับ

กิจกรรมและโครงการ พรอมทั้งเผยแพรประชาสัมพันธ ผานชองทางออนไลน 

อาทิ เฟซบุก, อินสตาแกรม, เว็บไซต STEAM4INNOVATOR จำนวนอยางนอย 

10 ชิ้นงาน 

3.2.6.3 ดำเนินการถายทอดสดผานเฟซบุ ก STEAM4INNOVATOR ใหเห็นกิจกรรม

บรรยากาศการเรียนรูที่นาสนใจ ดวยกลองที่มีคุณภาพของภาพและเสียง Full 

HD  

3.2.6.4 ถายภาพและบันทึกภาพเคลื่อนไหวบรรยากาศและกิจกรรมภายในงาน 

3.2.6.5 ดำเนินการบันทึกภาพเคลื ่อนไหว พรอมตัดตอวีดีทัศนเพื ่อสรุปกิจกรรมใน

โครงการ ความยาวอยางนอย 2 นาที จำนวน 1 ชิ้นงาน 

3.2.6.6 จัดทำเอกสารคูมือการจัดทำนิทรรศการฐานการเรียนรู ซ่ึงประกอบไปดวย เนื้อหา

วัตถุประสงค กิจกรรมของแตละฐานการเรียนรู รูปแบบและขนาดโครงสราง 

อุปกรณท่ีจำเปน โดยจัดทำออกมาในรูปแบบไฟลหนังสืออิเล็กทรอนิกส  
 

4. กำหนดเวลาสงมอบพัสดุ 

ระยะเวลาสงมอบ ภายใน 120 วัน นับถัดจากวันท่ีลงนามในสัญญา 
 

5. ผลงานท่ีตองสงมอบ  

ผู ร ับจางตองดำเนินการสงมอบรายงานผลการดำเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเร ียนรู

กระบวนการ STEAM4INNOVATORรายละเอียดตามท่ีระบุในขอบเขตการดำเนินงานท้ังหมดตอคณะกรรมการ

ตรวจรับพัสดุ ไดแก 

5.1 รายงานผลการดำเนินงาน ครั้งที่ 1 โดยจัดทำเปนรูปเลมตนฉบับ 2 (สอง) ชุด พรอมสำเนาในไฟล

เอกสาร ไฟลภาพนิ่ง และไฟลภาพเคลื่อนไหวตางๆ (soft file) บรรจุลงใน USB จำนวน 1 (หนึ่ง) ชุด 

ประกอบไปดวย 

1) แผนการดำเนินงานตลอดโครงการตั้งแตขั ้นตอนการเตรียมงาน การประชาสัมพันธ การ

ออกแบบเนื้อหาและการจัดทำนิทรรศการ 

2) รายงานผลดำเนินการออกแบบเนื ้อหาและภาพรวมของนิทรรศการฐานการเรียนรู ให

สอดคลองกับกระบวนการสรางธุรกิจนวัตกรรม 4 ข้ันตอน ของ STEAM4INNOVATOR 

5.2 รายงานผลการดำเนินงาน ฉบับสมบูรณ โดยจัดทำเปนรูปเลมตนฉบับ 2 (สอง) ชุด พรอมสำเนาในไฟล

เอกสาร ไฟลภาพนิ่ง และไฟลภาพเคลื่อนไหวตางๆ (soft file) บรรจุลงใน USB จำนวน 1 (หนึ่ง) ชุด 

ประกอบไปดวย 
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1) รายงานสรุปผลการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรูกระบวนการ STEAM4INNOVATOR 

2) รายงานสรุปผลการประชาสัมพันธบทความท่ีมีเนื้อหาสอดคลองกับกิจกรรมและโครงการ 
 

6. วงเงินงบประมาณ/วงเงินท่ีไดรับจัดสรร  

6.1 2,000,000.- บาท (สองลานบาทถวน) 

6.2 ราคากลาง : 1,999,800.- บาท (หนึ่งลานเกาแสนเกาหม่ืนเกาพันแปดรอยบาทถวน) 

  แหลงท่ีมาของราคากลาง :  

   - บริษัท เซียมเวอรคส จำกัด 

   - บริษัท ซิตี้นีออน เน็ตเวอรค จำกัด 

   - บริษัท ดีไซน อะไลฟ จำกัด 
 

7. งวดงานและการจายเงิน 

 ผูวาจางจะจายเงินซึ่งเปนเงินบาทโดยตรงใหแกผูรับจาง โดยจะจายคาจางใหภายหลังจากผูรับจางได

สงมอบผลงานและคณะกรรมการตรวจรับพัสดุไดตรวจรับผลงานดังกลาวเปนที่เรียบรอยแลว โดยกำหนดการ

จายคาจางจำนวน 2 (สอง) งวด ดังตอไปนี้ 

งวดที่ 1 กำหนดจายเงินรอยละ 20 ของวงเงินคาจาง เมื่อผูรับจางสงมอบรายงานผลการดำเนินงาน  

ครั้งท่ี 1 ภายใน 60 วัน นับถัดจากวันที่ลงนามในสัญญาจาง และคณะกรรมการตรวจรับ

พัสดุไดตรวจรับผลงานดังกลาวเปนท่ีเรียบรอยแลว  

งวดที่ 2 (งวดสุดทาย) กำหนดจายเงินรอยละ 80 ของวงเงินคาจาง เมื่อผูรับจางสงมอบรายงานผล

การดำเนินงาน ฉบับสมบูรณ ภายใน 120 วัน นับถัดจากวันที่ลงนามในสัญญาจาง และ

คณะกรรมการตรวจรับพัสดุไดตรวจรับผลงานดังกลาวเปนท่ีเรียบรอยแลว 
 

8. หลักเกณฑในการพิจารณาคัดเลือกขอเสนอ 

8.1 ผูเสนอราคาตองเสนอแนวคิดในการดำเนินงานและการบริหารจัดการ พรอมทั้งสงรายละเอียดแต

ละการดำเนินงาน โดยระบุปริมาณหรือจำนวนใหชัดเจน 

8.2 ผูวาจางโดยคณะกรรมการพิจารณาคัดเลือกผูเสนอราคาที่เสนอแนวคิดและการดำเนินงานไดตรง

วัตถุประสงค และคาดวาจะกอใหเกิดประโยชนสูงสุดตอผูวาจาง ซึ่งอาจไมใชผูเสนอราคาต่ำที่สุด 

ท้ังนี้ คณะกรรมการสามารถตอรองราคาเพ่ือใหเกิดประโยชนสูงสุดตอผูวาจาง และขอสงวนสิทธิ์ใน

การใหคำแนะนำเพ่ิมเติม ปรับปรุงรายละเอียดของงานบางประการเพ่ือใหไดผลงานท่ีสมบูรณท่ีสุด 

ท้ังนี้ ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนท่ีสิ้นสุด 

8.3 ในการพิจารณาผูชนะการยื่นขอเสนอ สวนราชการจะใชหลักเกณฑการประเมินคาประสิทธิภาพตอ

ราคา (Price Performance) โดยพิจารณาใหคะแนนตามปจจัยหลักและน้ำหนักท่ีกำหนด ดังนี้ 

 1) ราคาท่ีเสนอราคา    กำหนดน้ำหนักเทากับรอยละ 20 

 2) ขอเสนอดานเทคนิคหรือขอเสนออ่ืนๆ กำหนดน้ำหนักเทากับรอยละ 80 
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ลำดับ หัวขอใหคะแนน คะแนน 

1 แนวคิด กลยุทธ และรูปแบบการจัดกิจกรรม ประกอบดวย 

1.1 หลักการ แนวคิด และรูปแบบการนำเสนอท่ีตรงกับวัตถุประสงค 

1.2 กลยุทธการบริหารจัดการงานและวิธีดำเนินงานท่ีสอดคลองกับงานท่ีรับจาง 

1.3 รายละเอียดแผนการทำงานท่ีสอดคลองกับระยะเวลาการดำเนินงาน 

45 

15 

15 

15 

2 การจัดกิจกรรมตามขอบเขตงาน ประกอบดวย 

2.1 รูปแบบการจัดนิทรรศการ โครงสรางและเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกับรูปแบบการ

เรียนรูและกิจกรรมโดยภาพรวม  

2.2 กิจกรรมความสอดคลองกับความคิดสรางสรรคในการสื่อสารกระบวนการเรียนรู 

STEAM4INNOVATOR 

2.3 รูปแบบการประชาสัมพันธงานนิทรรศการตลอดโครงการ 

35 

15 

 

10 

 

10 

3 ศักยภาพความพรอมของผูนำเสนอผลงาน ประกอบดวย 

3.1 ความพรอมของทีมงาน ประสบการณ ศักยภาพผูนำเสนองาน และผลงานที่ผาน

มาของผูยื่นขอเสนอ 

3.2 ขอไดเปรียบ/จุดเดน ที่สงผลใหโครงการบรรลุวัตถุประสงคและความยืดหยุนใน

การดูแลและการทำงาน 

20 

15 

 

 

5 

คะแนนรวม 100 
 

 

9. อัตราคาปรับ 

9.1 อัตราคาปรับกำหนดใหคิดในอัตรารอยละ 0.10 ของราคาคาจางตอวัน 

9.2 กรณีที่นำงานที่รับจางไปจางชวงใหผูอื่นทำอีกทอดหนึ่งโดยไมไดรับอนุญาตสำนักงานนวัตกรรม

แหงชาติ (องคการมหาชน) จะกำหนดคาปรับสำหรับการฝาฝนดังกลาวเปนจำนวนรอยละ 10 ของ

วงเงินของงานจางชวงนั้น 
 

10. การกำหนดระยะเวลารับประกันความชำรุดบกพรอง 

 ผูชนะการเสนอราคาจะตองรับประกันความชำรุดบกพรองของงานจางที่เกิดขึ้นภายในระยะเวลาไม

นอยกวา 15 วันนับถัดจากวันที่ไดรับมอบงานทั้งหมดไวโดยถูกตองครบถวนตามสัญญา โดยภายในกำหนด

ระยะเวลาดังกลาวหากสิ่งของตามสัญญานี้เกิดชำรุดบกพรองหรือขัดของ อันเนื่องมาจากการใชงานตามปกติ 

ผูรับจางจะตองจัดการซอมแซมหรือแกไขใหอยูในสภาพที่ใชการไดดีดังเดิมภายใน 3 วัน นับถัดจากวันที่ไดรับ

แจงความชำรุดบกพรอง โดยไมคิดคาใชจายใดๆ ท้ังสิ้น 

11. กรรมสิทธิ์ในขอมูล เอกสาร และผลงาน 

 ขอมูล เอกสาร ผลการศึกษาวิเคราะห รายงาน และทรัพยสินทางปญญา ตลอดจนระบบทั้งหมดที่ผู

รับจางไดปฏิบัติงานใหกับสำนักงานฯ ตามสัญญาจะตกเปนกรรมสิทธิ์และ/หรือทรัพยสินทางปญญาของ

สำนักงานฯ โดยผูรับจางจะตองไมสงมอบหรือเผยแพรขอมูล เอกสาร ผลการศึกษาวิเคราะห และรายงาน 
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ตลอดจนระบบทั้งหมดที่ไดจากการปฏิบัติงานนี้ใหแกผูใดหรือนำไปใชประโยชนโดยไมไดรับความยินยอมเปน

ลายลักษณอักษรจากสำนักงานฯ 
 

12. จรรยาบรรณของผูรับจาง 

12.1 หามเปดเผยขอมูลทางเทคนิคและการคาของบริษัทหรือผูท่ีเก่ียวของท่ีผูรับจางเขาไปทำการสำรวจ

ขอมูล (อาจมีการทำสัญญา Non-Disclosure Agreement) ภายในระยะเวลา 5 ป นับจากวันท่ี

เริ่มเขาไปใหบริการฯ หรือทำสัญญา เวนแตจะไดรับการยินยอมจากผูท่ีเปนเจาของขอมูล 

12.2 กรณีที่ตองแสดงขอคิดเห็นแกสาธารณชน ผูรับจางจะตองใหขอมูล และแสดงความคิดเห็นตาม

หลักวิชาการโดยไมอางอิง หรือระบุถึงบริษัทหรือผูที่เกี่ยวของที่ผูรับจางเขาไปทำการสำรวจขอมูล 

(เวนแตจะไดรับการยินยอมจากผูเปนเจาของขอมูล) ตามที่ตนทราบอยางถองแทแกสาธารณชน

ดวยความสัตยจริง 
 

13. หนวยงานท่ีรับผิดชอบ 

ฝายพัฒนาผูประกอบการนวัตกรรม (กลุมงานเยาวชน) 

สำนักงานนวัตกรรมแหงชาติ (องคการมหาชน) 

โทรศัพท 02 0175555 ตอ 604 

โทรสาร  02 017 5566 

  



Page | 10  

 

ตารางราคากลางคาใชจายการดำเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการเรียนรูกระบวนการ 

STEAM4INNOVATOR 

หัวขอ รายละเอียด หนวย ราคา (บาท) หมายเหตุ 

1 

จัดทำแผนการดำเนินงานตลอดโครงการต้ังแตขั้นตอน

การเตรียมงาน การประชาสัมพันธ การออกแบบ

เนื้อหาและการจัดทำนิทรรศการ ใหสอดคลองกับ

ระยะเวลาการดำเนินงาน 

  150,000.00   

2 

ออกแบบเนื้อหาและภาพรวมของนิทรรศการฐานการ

เรียนรูใหสอดคลองกับกระบวนการสรางธุรกิจ

นวัตกรรม 4 ขั้นตอน ของ STEAM4INNOVATOR 

  250,000.00    

  

ออกแบบกิจกรรมในแตละฐานการเรียนรูท่ีสอดคลองกับ

เนื ้อหา และเหมาะสมกับผู เขารวม ซึ ่งเกี ่ยวของกับ

แนวคิด STEAM4INNOVATOR  

      

  
จัดทำแบบประเมินผลความพึงพอใจของการเขารวม

กิจกรรม พรอมสรุปขอมูลออกมาเพ่ือนำเสนอ  
      

3 

ออกแบบและจัดทำโครงสราง วางผังกำหนดการใช

พ้ืนท่ีท้ังหมดใหมีลักษณะเชื่อมตอถึงกัน โดยจัดทำปาย

สัญลักษณ ชื่อหนวยงานท่ีเขารวม และอ่ืนๆ ตามท่ี

ผูวาจางกำหนด ใหมีความโดดเดนท้ังภายในและ

ภายนอกพ้ืนท่ีจัดงาน โดยมีระยะเวลาการจัดงานอยาง

นอย 10 วัน 

  1,000,000.00   

  ผลิตงานโครงสราง ติดตั้ง พิมพโปสเตอร สำหรับการจัด

นิทรรศการใหมีองคประกอบที ่โดดเดน มีมิติในการ

นำเสนอดึงดูดความสนใจของผูชมงาน  

   

  ตกแตงภายในพื้นที่และจัดภูมิทัศนโดยรวมภายในพื้นท่ี

จัดงานใหมีความเหมาะสม สวยงาม 
   

  จัดเตรียมอุปกรณที ่จำเปนสำหรับการฝกปฏิบัติของ

เยาวชน    

  จัดหา ติดตั ้ง อุปกรณโสตทัศนูปกรณที ่มีความจำเปน 

อาทิ เครื่องขยายเสียง และอื่นๆ ตามที่ผูวาจางกำหนด 

พรอมมีเจ าหนาที ่ด ูแลอำนวยความสะดวก รวมถึง

รับผิดชอบคาใชจายท้ังหมดท่ีเกิดข้ึน 
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หัวขอ รายละเอียด หนวย ราคา (บาท) หมายเหตุ 

  จัดหา ติดตั้ง ระบบไฟฟา ไฟสองสวางทั่วพื้นที ่ภายใน

พื้นที ่จัดงาน ไฟสองสวางสำหรับการแสดงผลิตภัณฑ 

หรือตามที่ผูวาจางกำหนด รวมถึงรับผิดชอบคาใชจาย

ท้ังหมดท่ีเกิดข้ึน 

  

 

  รับผิดชอบในการประสานงาน และติดตามขอมูลท่ี

เก่ียวของกับหนวยงานท่ีเขารวมจัดแสดงนิทรรศการ  
   

  

อำนวยความสะดวกแกหนวยงานที่เขารวมงาน ในการ

ขนยายเครื่องจักร เครื่องมือ อุปกรณ สินคา ผลิตภัณฑ 

เขามาภายในสถานที่จัดงาน หรือตามที่ผูวาจางกำหนด 

รวมถึงร ับผ ิดชอบคาใช จ ายทั ้งหมดในการขนยาย 

เครื่องมืออุปกรณในการขนยาย รื้อถอน คาแรง โดยใหมี

เจาหนาที ่ที ่มีอำนาจในการตัดสินใจและอำนวยความ

สะดวกประจำในพ้ืนท่ีอยางท่ัวถึง ท้ังน้ี กรณีมีเหตุจำเปน

ที่มีการเขาพื้นที่จัดงานนอกเหนือเวลาที่กำหนด จะตอง

ไดรับความเห็นชอบจากผูวาจาง และผูรับจางจะตอง

รับผิดชอบคาใชจายที่เกิดขึ้นทั้งหมด เชน คาลวงเวลา 

คากระแสไฟฟาและคาสาธารณูปโภคตางๆ คาเจาหนาท่ี

รักษาความปลอดภัย คาพนักงานทำความสะอาด การจัด

ปฐมพยาบาลเบ้ืองตน เปนตน 

   

  
ดำเนินการรื้อถอน จัดเก็บ ขนยายนิทรรศการเคลื่อนท่ี 

วัสดุท่ียังคงใชประโยชนไดสงถึงสถานท่ีตามท่ีผูวาจาง

กำหนด 

   

4 

ผูรับจางตองจัดเตรียมบุคลากรและทีมงานท่ีมีความ

เชี่ยวชาญพรอมแนะนำใหเยาวชนเกิดความเขาใจใน

เนื้อหา เพ่ือแนะนำกิจกรรมในบูธนทิรรศการอยางมี

ประสิทธิภาพ  

  105,000.00  

  

จัดหาเจาหนาท่ีจัดกิจกรรมอำนวยความสะดวกและเชิญ

ชวนเยาวชนเขารวมกิจกรรมตลอดระยะเวลาการจดังาน 

อยางนอย 6 คน  

   

  

จัดเตรียมบุคลากรและทีมงานท่ีบริหารกิจกรรม และ

เจาหนาท่ีประสานงานและอำนวยความสะดวกตลอด

กิจกรรม อยางนอย 1 คน 

   

5 
จัดทำของท่ีระลึก โดยมีตราสัญลกัษณ 

STEAM4INNOVATOR อยางนอย 1,000 ชิ้น 
  100,000.00   
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หัวขอ รายละเอียด หนวย ราคา (บาท) หมายเหตุ 

6 
ออกแบบและผลิตสื่อประชาสมัพันธ โดยมีเนื้อหา

สอดคลองและครอบคลมุตลอดท้ังโครงการ 
  395,000.00  

  ดำเนินการจัดกิจกรรมในรูปแบบออนไลนอยางนอย 1 

กิจกรรม เพ่ือสงเสริมใหเยาวชนไดใชความรูพ้ืนฐานของ

ความเปนนวัตกร บนฐานการเรียนรู 

STEAM4INNOVATOR ในรูปแบบออนไลน ในการเขา

รวมกิจกรรม ซึ่งผูรับจางตองดำเนินการบริหารกิจกรรม

และดูแลรับผิดชอบกิจกรรม 

   

  ดำเนินการจัดทำเน้ือหาหรือบทความและภาพประกอบท่ี

มีเน้ือหาสอดคลองกับกิจกรรมและโครงการ พรอมท้ัง

เผยแพรประชาสัมพันธ ผานชองทางออนไลน อาทิ 

เฟซบุก, อินสตาแกรม, เว็บไซต STEAM4INNOVATOR 

จำนวนอยางนอย 10 ช้ินงาน 

   

  ดำเนินการถายทอดสดผานเฟซบุก 

STEAM4INNOVATOR ใหเห็นกิจกรรมบรรยากาศการ

เรียนรูท่ีนาสนใจ ดวยกลองท่ีมีคุณภาพของภาพและ

เสียง Full HD  

   

  ถายภาพและบันทึกภาพเคลื่อนไหวบรรยากาศและ

กิจกรรมภายในงาน 
   

  
ดำเนินการบันทึกภาพเคลื่อนไหว พรอมตัดตอวีดีทัศน

เพ่ือสรุปกิจกรรมในโครงการ ความยาวอยางนอย 2 นาที 

จำนวน 1 ช้ินงาน 

 60,000.00 

อัตราคาสารคดีสั้นและ

รายการสั้นท่ัวไปไมเกิน 

5 นาที ตามเกณฑ

กรมบัญชีกลาง ราคาไม

เกิน 60,000 บาท/ครั้ง 

 จัดทำเอกสารคูมือการจัดทำนิทรรศการฐานการเรียนรู 

ซึ่งประกอบไปดวย เน้ือหาวัตถุประสงค กิจกรรมของแต

ละฐานการเรยีนรู รูปแบบและขนาดโครงสราง อุปกรณ

ท่ีจำเปน โดยจดัทำออกมาในรูปแบบไฟลหนังสือ

อิเล็กทรอนิกส 

   

  รวม   2,000,000.00                

หมายเหตุ : - คาใชจายดังกลาวรวมภาษีมูลคาเพ่ิมแลว และสามารถถัวเฉล่ียได 


