


จ้างดําเนินการจัดกิจกรรมโครงการฐานการ
เรียนรู้กระบวนการ STEAM4INNOVATOR

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)



                        
องค์กรหลักในการสร้างเสริมระบบนวัต
กรรมแห่งชาติ เพ่ือเพ่ิมคุณค่าที่ยั่งยืน

มีรูปแบบการสนันสนุนดังนี้

1. Groom การให้ความรู้ ทักษะต่างๆ ในการเริ่มคิดสร้างสรรค์นวัตกรรม

2. Grant การให้เงินทุน เพ่ือนําไปพัฒนาธุรกิจนวัตกรรม

3. Growth การต่อยอดและยกระดับธุรกิจนวัตกรรมอย่างยัง่ยืน

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)



ปี 2566 จะเป็นยังไง…?

จุดประสงค์ :   - เพ่ือจัดกิจกรรมเผยแพร่ความรู้ความเข้าใจด้านนวัตกรรมในรูปแบบฐานการเรียน
รู้ผ่านการลงมือปฏิบัติจริง

- เพ่ือกระตุ้นให้เด็กและเยาวชนเกิดความตระหนักและเห็นความสําคัญของ
กระบวนการสร้างนวัตกรรม

กลุ่มเป้าหมาย : เด็กและเยาวชน (ประถมศึกษาตอนปลาย-มัธยมศึกษาตอนต้น) 

Theme :   เครื่องแต่งกาย

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)



ปี 2566 จะเป็นยังไง…?

● On-site

พ้ืนที่ : 50 ตารางเมตร

สถานที่ : อิมแพคเมืองทองธานี

วันที่ : 11 - 20 สิงหาคม 2566

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)



WHAT IS 
 

กระบวนการสร้างนวัตกรรม
4 ขั้นตอน

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)



เรียนรู้ปัญหาจาก 

กลุ่ม
เป้าหมาย

เข้าใจอย่างลึกซึ้ง

คิดแก้ไขปัญหา 
จากมุมมองใหม่
ที่แตกต่างและสร้างสรรค์

เพ่ิมมูลค่า
ผลงานนวัตกรรม
นําเสนอออกสู่ตลาด

What is 4 Innovator ?

สร้างและทดสอบ
ชิ้นงานต้นแบบ
วางแผนธุรกิจ 
เชื่อมโยงคนกับเทคโนโลย ี
จัดสรรทรัพยากรในการผลิต

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)



ขอบเขตงานที่สําคัญ

วางแผน
ออกแบบเนื้อหา

และกิจกรรม
ออกแบบและจัด

ทําโครงสร้าง

จัดเตรียม
บุคลากรและทีม

งาน
จัดทําของที่ระลึก

ออกแบบ
และผลิตส่ือ

ประชาสัมพันธ์

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)



ผู้รับจ้างต้องดําเนินการจัดทําแผนการดําเนินงานตลอดโครงการตัง้แต่
- ขัน้ตอนการเตรียมงาน 
- การประชาสัมพันธ์ 
- การออกแบบเนื้อหาและการจัดทํานิทรรศการ 

ให้สอดคล้องกับระยะเวลาการดําเนินงาน

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

วางแผน



ออกแบบเนื้อหาและภาพรวมของนิทรรศการฐานการเรียนรูใ้ห้สอดคล้องกับ
กระบวนการสร้างธุรกิจนวัตกรรม 4 ขัน้ตอน ของ STEAM4INNOVATOR

a. ออกแบบกิจกรรมในแต่ละฐานการเรียนรู้
b. จัดทําแบบประเมินผลความพึงพอใจ

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

ออกแบบเนื้อหาและกิจกรรม
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เรียนรู้ปัญหาจากผู้ใช้งาน ทําความเข้าใจปัญหาอย่างลึกซึ้ง 
และแก้ไขปัญหาจากมุมมองใหม่

Insight / รู้ลึก รู้จริง

● หาปัญหาหรือโอกาส
● หากลุ่มเป้าหมาย
● ทําความเข้าใจกับกลุ่มเป้าหมาย

○ สัมภาษณ์
○ สังเกต

● ตั้งโจทย์
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สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

คิดแก้ไขปัญหาจากมุมมองใหม่ที่แตกต่างและสร้างสรรค์ เป็นไอ
เดียที่จับต้องได้ และมีโอกาสทําได้จริง

Wow Idea / สร้างสรรค์ไอเดีย

● ค้นหาวิธีแก้ปัญหา
● Everything is possible
● เลือกไอเดียที่ตอบโจทย์หรือแก้ไขปัญหาได้
● ร่างไอเดีย
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สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

การสร้างและทดสอบชิ้นงานตัวอย่าง มาบูรณาการเข้ากับมุม
มองธุรกิจ การคิดวิเคราะห์ด้านการเงิน การตลาด การจัดสรร
ทรัพยากรในการผลิตด และเทคโนโลยี  เพ่ือพัฒนาแผนบริหาร
จัดการและเพ่ิมความเป็นไปได้ทางธุรกิจ

Business Model / แผนพัฒนาธุรกิจ

● สร้างชิ้นงานต้นแบบ
● ทดสอบชิ้นงานต้นแบบ
● วิเคราะห์แผนพัฒนาธุรกิจ
● หาเครือข่ายทางธุรกิจ

○ บุคคล
○ หน่วยงาน
○ สถานที่
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สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

การลงมือปฏิบัติอย่างมุ่งมัน่ คิดจริง ทําจริง ขายจริง ผลิต
จริง และเพ่ิมมูลค่า เพ่ือขายออกสู่ตลาด

Production & Diffusion  
การผลิตและการกระจาย

● ผลิตภัณฑ์ (ที่พัฒนาจากขั้นที่ 3)
○ สร้างภาพลักษณ์ให้สินค้าหรือบริการ
○ ช่องทางการจัดจําหน่าย
○ ช่องทางโฆษณา

● การนําเสนอผลงาน
○ Slogan สินค้า
○ การนําเสนอด้วยภาพและคําพูด
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สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)



 

 ออกแบบโครงสร้าง และวางผังกําหนดการใช้พ้ืนที่ทัง้หมดให้มีลักษณะเชื่อมต่อถึงกัน ติดตัง้อย่างน้อย 10 วัน
a. ผลิตงานโครงสร้าง ติดตัง้ พิมพ์โปสเตอร์ สําหรับการจัดนิทรรศการให้มีองค์ประกอบที่โดดเด่น มีมิติใน

การนําเสนอดึงดูดความสนใจของผู้ชมงาน
b. ตกแต่งภายในพ้ืนที่และจัดภูมิทัศน์โดยรวมภายในพ้ืนที่จัดงานให้มีความเหมาะสม สวยงาม
c. จัดเตรียมอุปกรณ์ที่จําเป็นสําหรับการฝึกปฏิบัติของเยาวชน
d. จัดหา ติดตัง้ อุปกรณ์โสตทัศนูปกรณท์ี่มีความจําเป็น อาทิ เครื่องขยายเสียง และอื่นๆ
e. จัดหา ติดตัง้ ระบบไฟฟา้ ไฟส่องสว่างทัว่พ้ืนที่ภายในพ้ืนที่จัดงาน ไฟส่องสว่างสําหรับการแสดง

ผลิตภัณฑ์
f. รับผิดชอบในการประสานงาน และติดตามข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับหน่วยงานที่เข้าร่วมจัดแสดงนิทรรศการ
g. อํานวยความสะดวกแก่หน่วยงานที่เข้าร่วมงาน ในการขนย้ายต่างๆ รวมถึงรับผิดชอบค่าใช้จ่ายทัง้หมด

ในการขนย้าย เครื่องมืออุปกรณ์ในการขนย้าย รื้อถอน ค่าแรง รับผิดชอบค่าใช้จ่ายที่เกิดขึ้นทัง้หมด เช่น 
ค่าล่วงเวลา ค่ากระแสไฟฟา้และค่าสาธารณูปโภคต่างๆ ค่าเจ้าหน้าที่รักษาความปลอดภัย ค่าพนักงาน
ทําความสะอาด การจัดปฐมพยาบาลเบื้องต้น เป็นต้น

h. ดําเนินการรื้อถอน จัดเก็บ ขนย้ายนิทรรศการเคลื่อนที ่วัสดุที่ยังคงใช้ประโยชน์ได้ส่งถึงสถานที่ตามที่ผู้
ว่าจ้างกําหนด

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

ออกแบบและจัดทําโครงสร้าง



 ตัวอย่างกิจกรรมทีผ่่านมา

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)





 จัดเตรียมบุคลากรและทีมงานที่มีความเชี่ยวชาญพร้อมแนะนําให้เยาวชนเกิด
ความเข้าใจในเนื้อหา เพ่ือแนะนําผู้เข้าร่วมได้อย่างมีประสิทธิภาพ

a. จัดหาเจ้าหน้าที่จัดกิจกรรมอํานวยความสะดวกและเชิญชวนเยาวชนเข้าร่วม
กิจกรรมตลอดระยะเวลาการจัดงาน อย่างน้อย  6 คน

b. จัดเตรียมบุคลากรและทีมงานที่บริหารกิจกรรม และเจ้าหน้าที่ประสานงานและ
อํานวยความสะดวกตลอดกิจกรรม อย่างน้อย 1 คน

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

จัดเตรียมบุคลากรและทีมงาน



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

จัดทําของที่ระลึก

จัดทําของที่ระลึก โดยมีตราสัญลักษณ์ STEAM4INNOVATOR สําหรับผู้เข้าร่วมกิจกรรม ไม่น้อยกว่า 1,000 ชิ้น



 ดําเนินการออกแบบและผลิตส่ือประชาสัมพันธ์ โดยมีเนื้อหาสอดคล้องและครอบคลุมตลอดทัง้โครงการ

a. ดําเนินการจัดกิจกรรมในรูปแบบออนไลน์อย่างน้อย 1 กิจกรรม เพ่ือส่งเสริมให้เยาวชนได้ใช้ความรู้พ้ืนฐาน
ของความเป็นนวัตกร

b. ดําเนินการจัดทําเนื้อหาหรือบทความและภาพประกอบที่มีเนื้อหาสอดคล้องกับกิจกรรมและโครงการ 
พร้อมทัง้เผยแพร่ประชาสัมพันธ์ ผ่านช่องทางเฟซบุ๊ก, อินสตาแกรม, บัญชีไลน์ทางการ และเว็บไซต์ 
STEAM4INNOVATOR อย่างน้อยจํานวน 10 ชิ้นงาน

c. ดําเนินการถ่ายทอดสดผ่านเฟซบุ๊ก STEAM4INNOVATOR ให้เห็นกิจกรรมบรรยากาศการเรียนรู้ที่น่า
สนใจ ด้วยกล้องที่มีคุณภาพของภาพและเสียง Full HD   

d. ถ่ายภาพและบันทึกภาพเคลื่อนไหวบรรยากาศและกิจกรรมภายในงาน
e. ดําเนินการบันทึกภาพเคลื่อนไหว พร้อมตัดต่อวีดีทัศน์เพ่ือสรุปกิจกรรมในโครงการ ความยาวอย่างน้อย 2 

นาที จํานวน 1 ชิ้นงาน
f. จัดทําเอกสารคู่มือการจัดทํานิทรรศการฐานการเรียนรู ้ ซึ่งประกอบไปด้วย เนื้อหาวัตถุประสงค์ กิจกรรม

ของแต่ละฐานการเรียนรู้ รูปแบบและขนาดโครงสร้าง อุปกรณ์ที่จําเป็น โดยจัดทําออกมาในรูปแบบ
ไฟล์หนังสืออิเล็กทรอนิกส์
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ออกแบบและผลิตส่ือประชาสัมพันธ์
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กิจกรรม



หลักเกณฑ์ในการพิจารณา

1  ราคาที่เสนอราคา 20%

2 ข้อเสนอด้านเทคนิคหรืออื่นๆ 80%
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26
เม.ย.

8
พ.ค.

12
พ.ค.

11 - 20
สิงหาคม

บรีฟงาน

ยืน่เสนอราคา
13.0O-16.0O น.  

นําเสนองาน 
(Presentation)
_____________
13.OO-15.OO น.

@ NIA

มหกรรมวิทย์ฯ 
2566
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ติดต่อสอบถามเพ่ิมเติมได้ที่

steam4innovator@nia.or.th
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