
สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

การจ้างเหมาดําเนินการจัดกิจกรรม
โครงการพัฒนาศักยภาพเครือข่าย

นวัตกรรุ่นเยาว์มุ่งสู่ความสําเร็จ



                        
องค์กรหลักในการสร้างเสริมระบบนวัต
กรรมแห่งชาติ เพ่ือเพ่ิมคุณค่าที่ยั่งยืน

มีรูปแบบการสนันสนุนดังนี้

1. Groom การให้ความรู้ ทักษะต่างๆ ในการเริ่มคิดสร้างสรรค์นวัตกรรม

2. Grant การให้เงินทุน เพ่ือนําไปพัฒนาธุรกิจนวัตกรรม

3. Growth การต่อยอดและยกระดับธุรกิจนวัตกรรมอย่างยัง่ยืน

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)



โครงการพัฒนาศักยภาพเครือข่ายนวัตกรรุ่นเยาว์มุ่งสู่ความสําเร็จ
ภายใต้โครงการประกวดรางวัลนวัตกรรมแห่งประเทศไทย 

ประจําปี 2566 (ครั้งที่ 23)

ปริญญาตรี/ปวส
และ

ม.ปลาย/ปวช.

20+20 ทีม
120 คน

จํานวน*ระดับ

กลุ่มเป้าหมาย

จํานวน* ขึ้นอยู่กับการพิจารณาการคัดเลือกเข้าโครงการจากคณะกรรมการ
โดย มีระดับละ ไม่เกิน 20 ทีม สมาชิกทีมละ 1-3 คน 

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)



โครงการพัฒนาศักยภาพเครือข่ายนวัตกรรุ่นเยาว์มุ่งสู่ความสําเร็จ
ภายใต้โครงการประกวดรางวัลนวัตกรรมแห่งประเทศไทย ประจําปี 2566 (ครั้งที่ 23)

Timeline

ขอบเขตงาน : 150 วัน 
เริ่มตั้งแต่เดือน พฤษภาคม - กันยายน

พฤษภาคม มิถุนายน กรกฏาคม สิงหาคม กันยายน

เตรียมกิจกรรม 2 มิ.ย.
ประกาศผลคัดเลือก

10 - 11 มิ.ย. (Online)
17 - 18 มิ.ย. (Online)
23 - 24 มิ.ย. (On-site)

Consult
พัฒนาผลงาน

20 ส.ค. ประกวดรอบ
รองชนะเลิศ  
@มหกรรมวิทยฯ

16 ก.ย. ประกวดรอบ
ชิงชนะเลิศ @NIA

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

โครงการพัฒนาศักยภาพเครือข่ายนวัตกรรุ่นเยาว์
มุ่งสู่ความสําเร็จภายใต้โครงการประกวดรางวัลนวัตกรรม

แห่งประเทศไทย ประจําปี 2566 

กิจกรรมประกอบด้วย

1. ค่ายนวัตกรรุ่นเยาว์ Online
2. จัดหาบุคลากรที่มีความเชี่ยวชาญด้านการจัดหลักสูตร
3. จัดกิจกรรมพัฒนาศักยภาพนวัตกรรุ่นเยาว์ On-Site 
4. ออกแบบและดําเนินการจัดเตรียมเส้ือยืด
5. จัดเตรียมกิจกรรมการประกวดผลงานรอบชิงชนะเลิศ
6. ดําเนินการออกแบบและผลิตส่ือประชาสัมพันธ์



โครงการพัฒนาศักยภาพเครือข่ายนวัตกรรุ่นเยาว์มุ่งสู่ความสําเร็จ
ภายใต้โครงการประกวดรางวัลนวัตกรรมแห่งประเทศไทย ประจําปี 2566 (ครั้งที่ 23)

กิจกรรม
Onsite

ขอบเขตงาน

จัดค่าย
ออนไลน์

4 วัน

ผลิตของ ผลิตส่ือ

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

ประกวด 

จัดหา
บุคลากร

4.1 4.2 4.3

4.4 4.5 4.6

1 วัน



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

1. จัดหาและจัดเตรียมแพลตฟอร์มออนไลน์สําหรับดําเนินการอบรมเชิงปฏิบัติการออนไลน์ และการติดต่อส่ือสาร
ต่าง ๆ กับเยาวชน โดยมีความเหมาะสมกับรูปแบบของกระบวนการและจํานวนผู้เข้าร่วม รวมถึงรับผิดชอบค่าใช้
จ่ายทัง้หมดที่เกิดขึ้น

จัดค่าย
ออนไลน์

เอกสารประกอบ
การสอนแพลตฟอร์ม ส่ือการเรียน

การสอน กิจกรรมเนือ้หา

4.1



จัดค่าย
ออนไลน์

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

เอกสารประกอบ
การสอนเนือ้หา ส่ือการเรียนการ

สอนแพลตฟอร์ม

SCIENCE | TECHNOLOGY | 
ENGINEERING

ART | MATHEMATICS

5i

กิจกรรม

4.1



ทําความเข้าใจ 

ปัญหา-
กลุ่มเป้าหมาย

อย่างลึกซึง้

คิดแก้ไขปัญหา 
จากมุมมองใหม่
ทีแ่ตกต่างและสร้างสรรค์

เพ่ิมมูลค่า
ผลงานนวัตกรรม
นําเสนอออกสู่ตลาด

สร้างและทดสอบ
ชิ้นงานต้นแบบ
วางแผนธุรกิจ 
เชือ่มโยงคนกับเทคโนโลย ี
จัดสรรทรัพยากรในการผลิต

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)



จัดค่าย
ออนไลน์

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

เอกสารประกอบ
การสอน

ส่ือการเรียน
การสอนเนือ้หาแพลตฟอร์ม

Slide

กิจกรรม

VDO

4.1



จัดค่าย
ออนไลน์

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

ส่ือการเรียนการ
สอน

เอกสาร
ประกอบ
การสอน

เนือ้หาแพลตฟอร์ม กิจกรรม

4.1



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

1) ดําเนินการจัดอบรมเชิงปฏิบัติการออนไลน์หลักสูตร STEAM4INNOVATOR พร้อมถอดบทเรียน
2) ดําเนินการออกแบบกิจกรรมละลายพฤติกรรม และกระตุ้นพลังงาน เพ่ือให้ผู้เข้าร่วมมีความพร้อมในการเข้าร่วมอบรม

เชิงปฏิบัติการออนไลน์
3) จัดทํารายละเอียดกําหนดการอบรมเชิงปฏิบัติการ
4) ประสานงานให้ข้อมูลแก่เยาวชนที่ผ่านเข้าร่วมโครงการ โดยให้รายละเอียดของงานที่สอดคล้องกับแผนการดําเนินงาน 

อาทิ วันและเวลาจัดงาน วิธีการเข้าใช้โปรแกรมหรือแพลตฟอร์มออนไลน์ รวมถึงการนัดหมายในการทํากิจกรรมต่าง ๆ
5) จัดทําแบบประเมินผลการจัดหลักสูตรในภาพรวม พร้อมสรุปข้อมูลออกมาเพ่ือนําเสนอ โดยมีดังนี้
  5.1) แบบประเมินความพึงพอใจของการเข้าร่วมกิจกรรม
  5.2) แบบประเมินความรู้ความเข้าใจเนื้อหา STEAM4INNOVATOR

จัดค่าย
ออนไลน์

เอกสารประกอบ
การสอน กิจกรรมส่ือการเรียน

การสอนแพลตฟอร์ม เนือ้หา

4.1



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)



บุคลากร

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

จัดหาบุคลากรที่มีความเชี่ยวชาญด้านการจัดหลักสูตรและดําเนินการออกแบบกิจกรรมที่มีเนื้อหาสอดคล้องกับกระบวนการ 
STEAM4INNOVATOR

- วิทยากรอบรมที่มีความเชี่ยวชาญ อบรมกระบวนการ STEAM4INNOVATOR อย่างน้อย 4 คน
- ทีมงานที่มีความเชี่ยวชาญพร้อมแนะนํากระบวนการ STEAM4INOVATOR เพ่ือนําไปประยุกต์ใช้กับโครงการของ

ตนได้อย่างมีประสิทธิภาพ อย่างน้อย 10 คน
- จัดเตรียมพิธีกรที่มีประสบการณ์เพ่ือดําเนินกิจกรรมตลอดโครงการ อย่างน้อย 1 คน

4.2



สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

4.2

บุคลากร



กิจกรรม
Onsite

1. จัดเตรียมความพร้อมของสถานที่สําหรับการจัดกิจกรรม โดยให้มีความพร้อมและเหมาะสมกับรูป
แบบการจัดงานและจํานวนผู้เข้าร่วมอย่างน้อย 60 คน

2. จัดหาที่พัก อาหารและเครื่องดื่ม และการเดินทางให้เพียงพอต่อผู้เข้าร่วมอย่างน้อย 60 คน
3. จัดเตรียมหรือจัดหาวัสดุอุปกรณ์ต่าง ๆ สําหรับการจัดกิจกรรมให้กับผู้เข้าร่วม อาทิ ป้ายชื่อ
4. จัดเตรียมเจ้าหน้าที่ประสานงานและอํานวยความสะดวกตลอดกิจกรรม

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

4.3



ผลิตของ 1. ออกแบบและดําเนินการจัดเตรียมเส้ือยืดที่มีตราสัญลักษณ์ของ 
STEAM4INNOVATOR หรือ สนช. ไม่น้อยกว่า 150 ตัว 

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

4.4

ตัวอย่าง



ประกวด 

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

กันยายน

4.5

1. จัดเตรียมสถานที่สําหรับการจัดกิจกรรมนําเสนอผลงานและประกาศผล
2. จัดหาและติดตัง้ระบบแสง สี เสียง ให้เพียงพอและเหมาะสมกับพ้ืนที่จัด

แสดงผลงาน อาทิ ไฟส่องสว่างทัว่พ้ืนที่ภายในพ้ืนที่จัดงาน
3. จัดหาและจัดเตรียมอาหารและเครื่องดื่มสําหรับผู้เข้าร่วมในกิจกรรม 

จํานวนอย่างน้อย 50 คน
4. อํานวยความสะดวกในการขนย้ายเครื่องมือหรืออุปกรณ์ เข้ามาภายใน

สถานที่จัดงาน รวมถึงรับผิดชอบค่าใช้จ่ายทัง้หมดในการขนย้ายเครื่องมือ
อุปกรณ์ในการขนย้าย รื้อถอน ค่าแรง ค่าพนักงานทําความสะอาด ค่า
ความเสียหายที่เกิดขึ้นจากการบริหารจัดการพ้ืนที่

5. จัดเตรียมเจ้าหน้าที่ประสานงานและอํานวยความสะดวกตลอดกิจกรรม



ผลิตส่ือ

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

1. ดําเนินการจัดทําเนื้อหาหรือบทความและภาพประกอบที่มีความ
สอดคล้องกับกิจกรรมและโครงการ พร้อมทัง้เผยแพร่
ประชาสัมพันธ์ ผ่านช่องทางออนไลน์ อาทิ เฟซบุ๊ก, อินสตาแก
รม, บัญชีไลน์ทางการ เว็บไซต์ STEAM4INNOVATOR อย่าง
น้อยจํานวน 6 ชิ้นงาน

2. ดําเนินการบันทึกภาพและภาพเคลื่อนไหวตลอดโครงการ

4.6

Facebook > TIA : Thailand Innovation Awards

https://www.facebook.com/ThailandInnovationAwards


เกณฑ์การ
พิจารณา

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)



18 
เม.ย.

21
เม.ย.

26
เม.ย.

พฤษภาคม
-

กันยายน

บรีฟงาน

ยืน่เสนอราคา
13.0O-16.0O น. 

นําเสนองาน 
(Presentation)
_____________
15.OO-17.OO น.

@ NIA

เริม่ดําเนินการ

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)



steam4innovator@nia.or.th

สํานักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)

mailto:steam4innovator@nia.or.th

