




	 โครงการสนามการเรียนรู้นวัตกรรมพลังงานไฟฟา้ 
(The Electric Playground) มีจุดตั้งต้นมาจากความ
ต้องการแก้ปญัหาขยะ ซึ่งส่งผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อมใน 
วงกว้าง โดยได้น�าโจทย์การสร้างสรรค์นวัตกรรมที่
เกีย่วขอ้งกับการจัดการขยะและการเปลีย่นขยะเป็นพลงังาน
ไฟฟา้ มาเป็นโจทย์ให้กับเยาวชนระดับมัธยมศึกษากว่า 
10,000 คน ผ่านด่านสุดท้าทายทั้ง 5 ด่าน จนได้ 5 สุดยอด
นวัตกรรมต้นแบบที่ดีที่สุด  

 หนังสือเล่มนี้ได้รวบรวมเส้นทางการเดินทางของ
เยาวชนคนเกง่และผูท้ีเ่กีย่วขอ้งทัง้หมดในโครงการ โดยหวงั
ว่าจะสามารถส่งต่อแรงบันดาลใจ ในการรักษาสิ่งแวดล้อม
รวมถึงการพัฒนานวัตกรรมที่เปลี่ยนขยะเป็นพลังงานเพ่ือ
สังคมที่ดีขึ้นในอนาคต



ค�ำน�ำ
 ปญัหาท่ีเกดิจาก "ขยะ" ทีห่ลายคนมองขา้ม แทจ้รงิแลว้ไดส้รา้งผลกระทบใหก้บัประเทศของเรามากกวา่ทีค่ดิ  
จากปญัหาที่เกิดขึ้นนี้จึงเป็นจุดเริ่มต้นของ "โครงการสนามการเรียนรูน้วัตกรรมพลังงานไฟฟา้ (The Electric  
Playground)"	-	ปลุกพลังคิด(ส์)	 เปิดสวิตช์ไอเดีย	 เปลี่ยนของเสียเป็นพลังงานไฟฟา้ ด�าเนินการภายใต้
ส�านักงานนวัตกรรมแห่งชาติ	 (องค์การมหาชน) หรือ สนช. ได้รับการสนับสนุนงบประมาณจาก กองทุน
พัฒนาไฟฟา้	ส�านักงานคณะกรรมการก�ากับกิจการพลังงาน (ส�านักงาน กกพ.) พ.ศ. 2563 มีจุดประสงค์
เพ่ือส่งเสริมให้เกิดการสร้างสรรค์นวัตกรรมการจัดการขยะตั้งแต่ต้นทาง กลางทาง และปลายทาง โดยได้น�า
โจทย์การสร้างสรรค์นวัตกรรมที่เกี่ยวข้องกับการจัดการขยะและการเปลี่ยนขยะเป็นพลังงาน มาเป็นโจทย์เพ่ือ
ส่งเสริมแนวคิดรักษ์พลังงานในกลุ่มเยาวชนระดับมัธยมศึกษาจากนักเรียนกว่า 10,000 คน ในพ้ืนที่กรุงเทพฯ 
ปริมณฑล ขอนแก่น และภูเก็ต ผ่านการคัดเลือกอย่างเข้มข้น จนเหลือ 5 ทีมสุดท้าย ส�าหรับ 5 โครงการต้นแบบ
ที่ดีที่สุด โดยต้องการสร้างความตระหนักและเน้นความเข้าใจในการจัดการขยะตั้งแต่ต้นทางไปจนถึงปลายทาง 
ทั้งในระดับครัวเรือน โรงเรียน ชุมชน ไปจนถึงการน�าทรัพยากรหมุนเวียนกลับมาใช้ในรูปแบบการผลิตเป็น
พลังงานไฟฟา้เพ่ือกระจายคืนสู่สังคม
  
 หนงัสอืเลม่นีไ้ด้รวบรวมเสน้ทางการด�าเนนิการของโครงการตัง้แตจ่ดุเริม่ตน้จนถึงการคัดเลอืกผลงานที่
ดทีีส่ดุ เพ่ือหวงัวา่โครงการนีจ้ะเป็นแรงบนัดาลใจในการคิดและท�าประโยชนด์า้นพลังงานผา่นนวตักรรม รวมทัง้
ยงัแสดงใหเ้หน็ถงึความสามารถของเยาวชนไทยในการใชค้วามคิดสรา้งสรรค์เพ่ือแก้ปญัหาและสร้างประโยชนใ์ห้
กับสังคมและสิ่งแวดล้อมอีกด้วย

Introduction 
 Many people are unaware of the risks associated with waste. Indeed, it has had a greater impact 
on our nation than we realize, and it has only begun until we take action. The National Innovation  
Agency (Public Organization) (NIA) has launched “The Electric Playground” in 2020, with the project  
slogan “Awakening the power of thought(s) - turning on the ideas, from waste to energy.”  
The project was funded by the Power Development Fund of the Office of the Energy Regulatory 
Commission (OERC).
  
 The purpose is to inspire and challenge innovators to develop waste management-related  
innovations from the beginning to the end, as well as to promote energy conservation awareness among 
high school students. We thoroughly chose the best five prototype ideas from the best five teams from 
over 10,000 students in Bangkok and the metropolitan area, Khon Kaen, and Phuket. The primary  
objective is to increase awareness and understanding of waste management from the start in  
households, schools, and communities, all the way through to the usage of renewable resources in 
the form of electricity generation for distribution back to society.
 
 This book has compiled and summarized the journey of “The Electric Playground”. Hopefully, 
this program will encourage people to think and innovate in order to make the most of energy. It also 
demonstrates Thai youths' ability to apply their imagination to solve problems and benefit society and 
the environment.
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ดร.บัณฑูร เศรษฐศิโรตม์
กรรมการก�ากับกิจการพลังงาน  
Dr.Buntoon Srethasirote
Commissioner of Energy

 การผลิต “พลังงานไฟฟา้” จาก “พลังงาน 
ทางเลอืก” ถกูหยบิยกขึน้มาเป็นประเด็นทีส่งัคม “วถิใีหม”่  
ต่างพูดถึง ด้วยสถานการณ์ต่าง ๆ ที่เปลี่ยนแปลง
ไปอย่างรวดเร็วไม่ทันตั้งตัว ความยั่งยืนจึงมีความ
ส�าคัญและเป็นแรงผลักดันให้สังคมเข้าใกล้การใช้
พลังงานทางเลือกมากขึ้นตามเป้าหมายการพัฒนา
อย่างยั่งยืน (Sustainable Development Goals: 
SDGs) ข้อที่ 7 พลังงานสะอาดที่ทุกคนเข้าถึงได้  
(Affordable and Clean Energy)
  
 จากแนวคิดหลักพลังงานสะอาดเพ่ือคุณภาพ
ชีวิตที่ดีขึ้น  (Clean Energy for Life) ส�านักงาน 
คณะกรรมการก�ากบักจิการพลงังาน	(ส�านกังาน	กกพ.)	
จงึไดใ้หก้ารสนบัสนนุภาคเีครอืข่าย 25 องคก์ร รว่มกนั
ขับเคลื่อนโครงการ เพ่ือส่งเสริมสังคมและประชาชน 
ใหม้คีวามรู ้ความตระหนกั และมสีว่นร่วมดา้นไฟฟา้ ซ่ึง
โครงการ “สนามการเรยีนรูน้วตักรรมพลงังานไฟฟา้” 
โดยส�านักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน) 
ได้สร้างเวทีให้เยาวชน คนรุ่นใหม่ กลุ่มที่จะเป็นผู้น�าใน
การออกแบบสรา้งสรรคแ์ละก�าหนดรปูแบบการใชช้วีติ
ในวิถีใหม่ ได้รู้จักและเรียนรู้วิธีการจัดการพลังงาน 
ประเภทพลังงานจากเชื้อเพลิงขยะ Waste to Energy 
ที่ครบวงจรตั้งแต่ ต้นทาง กลางทาง และปลายทาง 
รวมถึงได้แสดงออกถึงวิธีคิดและไอเดียใหม่ ๆ สู่การ
ลงมือปฏิบัติเพ่ือที่จะสร้างสรรค์นวัตกรรมพลังงาน
ไฟฟา้ให้เกิดขึ้น 
 
 จุดเริ่มต้นเล็ก ๆ นี้คืออีกหนึ่งพลังสร้างสรรค ์
ที่จะสามารถจุดประกายและสร้างการเปลี่ยนแปลงให ้
กับประเทศชาติในการต่อยอดสร้างสังคมสะอาดและ
สรา้งรายไดจ้ากการแปรรปูพลังงานขยะเป็นทรพัยากร
มีค่าและพลังงานที่ยั่งยืน 

 Electricity generation from alternative  
energy was raised up as a hot topic of discussion 
in the “NEW NORM” society. With unprecedented  
disruption and a constantly changing environment,  
it is more important than ever to manage  
sustainability more effectively. Encouragement 
and promotion of alternative energy adoption will 
help the world get closer to achieving Sustainable 
Development Goal No. 7, “Affordable and Clean 
Energy for All”.
  
 The Office of the Energy Regulatory  
Commission (OERC) has assisted over 25 network 
partners by establishing program collaborations 
based on the concept of “Clean Energy for Life” 
in order to raise social awareness on the energy 
consumption. The National Innovation Agency 
(NIA), a public organization, is one of the partners. 
“The Electric Playground” program is aimed at 
the youth, the next generation, who will be the 
ones to design, create, and shape their lives in 
new ways. This “platform” will assist students 
in comprehending and learning how to manage  
“Waste to Energy” from beginning to end.  
Moreover, students can express and implement 
their own initiative ideas to develop electric  
innovations.
  
 This small initiative is a first step toward 
transforming a society in the direction of creating 
a clean community and generating revenue by 
converting waste energy into economically viable 
and long-term energy resources.
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ดร.พันธุ์อำจ ชัยรัตน์ 
ผู้อ�านวยการ

ส�านักงานนวัตกรรมแห่งชาต ิ
 (องค์การมหาชน)    

Dr.Pun-Arj Chairatana
Executive Director 

National Innovation Agency 
(Public Organization)

 สงัคมไร้รอยตอ่ (Seamless society) ทีไ่ดก้�าเนดิ
ขึ้นมาในปจัจุบัน กลุ่มเยาวชนที่เป็นช่วงวัยแห่งการ
แสวงหาตัวตน และสร้างความสามารถในการด�าเนิน
ชีวิต หากได้รับการยกระดับความสามารถอุบัติใหม่  
(Emerging capability) และสร้างอัตลักษณ์ได้เร็ว 
ย่อมมีโอกาสในการเติบโตทางความคิด และด�ารง
ชีวิตในรูปแบบใหม่ในอนาคตได้มากกว่าเยาวชนในวัย
เดียวกันที่ขาดโอกาสเหล่านี้ 
  
	 ส�านกังานนวตักรรมแหง่ชาต	ิ(องคก์ารมหาชน)	
หรือ NIA เป็นหน่วยงานหลักของประเทศที่มุ่งสร้าง
แพลตฟอรม์ในการพัฒนาความสามารถดา้นนวัตกรรม
ให้กับทุกช่วงวัย และกลุ่มบุคคล เพ่ือท�าให้มีก�าลังคน
ดา้นนวัตกรรมมาเตมิเตม็ในสงัคมเพ่ือร่วมกนัขบัเคลือ่น
ประเทศไทยไปด้วยกัน
  
 ปจัจบุนัเราอยูใ่นโลกทีค่�าว่า “วยั” เร่ิมแยกจากกนั 
ไมอ่อก นัน่คอื การแสวงหา การเรยีนรู ้การสรา้งสรรค์ 
และความสามารถด้านนวตักรรมไมไ่ดถ้กูจ�ากดัดว้ยอายุ
อกีตอ่ไป หากเยาวชนทัง้หลายสามารถควา้โอกาสไดเ้รว็
แค่ไหน ก็จะสร้างความส�าเร็จได้เร็วขึ้นเท่านั้น
  
 โครงการสนามการเรียนรู้นวัตกรรมพลังงาน
ไฟฟา้ “The Electric Playground” นี้ เป็นอีกหนึ่ง
โอกาสที ่NIA และส�านกังาน	กกพ. รว่มกนัสรา้งขึน้เพ่ือ
เป็นพ้ืนที่ให้เยาวชนเข้ามาเรียนรู้และค้นหาศักยภาพใน
การสรา้งสรรคน์วตักรรม ผ่านกระบวนการ STEAM4 
INNOVATOR ที่ฝึกให้คิด ให้ค้น ให้สร้างสรรค์อย่าง
เป็นข้ันเป็นตอน และผลส�าเร็จที่น่าช่ืนใจคือเยาวชน
จ�านวนมากค้นพบศักยภาพของตนเอง เกิดความฝนั  
ความมุ่งมั่นตั้งใจที่จะก้ าวเดินต่อไปในเส้นทาง
นวัตกรรม ผมหวังเป็นอย่างยิ่งว่าโครงการนี้จะเป็น
จุดเริ่มต้นที่ส�าคัญที่สามารถปลุกพลังของเยาวชน
คนรุ่นใหม่ เพ่ือน�าพาไปสู่ความก้าวหน้าอีกขั้นของ
ประเทศไทยในอนาคต

 In the present day, our society is seamless. 
A group of young people known as “youth” is on 
a journey of self-discovery, growing their ability to 
live life, and forming their own identity. The sooner 
they have the chance to turn their passions into 
action, or “Emerging capability”, the faster they 
will be able to establish their own identity and set 
themselves apart from their peers.
  
 The National Innovation Agency (Public 
Organization) (NIA) is a public organization, with 
the goal of providing everyone with the opportunity  
to improve their innovative skills in order to create 
a more innovative workforce that can meet social 
needs and drive the country forward.
  
 We now live in a world where the term 
“age” is becoming increasingly ambiguous; self- 
discovery, education, creativity, and innovation  
skills are no longer limited to a specific age 
group. The sooner youth grasp the opportunities  
available to them, the sooner they will achieve 
success.
  
 Through the “STEAM4INNOVATOR” 
system, The Electric Playground is a result of NIA 
and OERC’s collaboration, allowing Thai youth to 
learn, innovate, and discover their true creative 
abilities. Many young people have discovered 
their potential, sparked new ambitions, and gained 
the determination to create new innovations as a 
result of the program. I hope that this program will 
be remembered as the start of a new generation 
of innovators who will help the country reach new 
heights.



ภำพรวมโครงกำร
บทที ่1



 เส้นทำงกำรเดินทำงของโครงกำร
สนำมกำรเรียนรู้นวัตกรรมพลังงำนไฟฟำ้ 
(The Electric Playground) จำกโจทย์ 
กำรสร้ำงสรรค์นวัตกรรมที่ เกี่ยวข้องกับ
กำรจัดกำรขยะสู่กำรผลิตพลังงำนไฟฟำ้เป็น 
จุดเริ่มต้นผ่ำนกำรสร้ำงสรรค์ผลงำนจำก
เยำวชนทั่วประเทศ เฟน้หำจนได้ผลงำนที่ดี
ที่สุดที่สำมำรถน�ำไปต่อยอดและพัฒนำได้จริง 
ในอนำคต

 The Electric Playground program begins 
with a challenge and progresses through waste  
management and electricity-generating innovations. 
Students’ ideas from throughout the country will 
be carefully reviewed and selected to find the best  
initiatives that can be developed for future use.
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 The “Electric Playground” initiative was born out of the realization that waste was causing 
greater difficulties in our country than originally believed. The major goal of the STEAM4INNOVATOR 
learning system is to develop proper waste management process from beginning to end.

ภำพรวมโครงกำร

THE ELECTRIC PLAYGROUND
ความเป็นมาและจุดประสงค์ของโครงการ

STAGE1
เข้าใจถึงที่มาของปัญหา	
และกลุ่มเปา้หมายอย่างลึกซึ้ง

Insight

STAGE2
น�าความคิดมาสังเคราะห ์
เป็นไอเดียที่จับต้องได้	

Wow! Idea

STAGE3
การบูรณาการความคิด 
เข้ากับมุมมองธุรกิจ

Business 
Model

STAGE4
ลงมือปฏิบัติเพ่ือให้เกิด 
ผลส�าเร็จที่ยั่งยืน

Production 
& Diffusion

 ปญัหาที่เกิดจาก “ขยะ” ที่หลายคนมองข้ามนั้น แท้จริงแล้วได้สร้างผลกระทบให้กับประเทศของเรา
มากกว่าที่คิด อัตราการเกิดขยะในประเทศไทยนั้นสูงถึง 27.8 ล้านตันต่อปี ซึ่งอัตราการน�ากลับมาใช้ประโยชน์
นัน้เพียงปีละ 9.58 ล้านตนั คิดเป็น 34% เทา่นัน้ และจากการจดัการขยะทีไ่มไ่ดม้าตรฐานไดก่้อใหเ้กิดมลพิษและ 
ไม่เกิดการน�ากลับมาใช้ซ�้า จนเป็นปญัหามลพิษที่ส่งผลกระทบต่อสภาพแวดล้อมในวงกว้าง โดยถึงแม้ที่ผ่านมา 
จะมนีโยบายและแผนปฎบิตังิานในการรีไซเคลิและก�าจดัขยะอยา่งถกูตอ้ง แตแ่นวโนม้ปริมาณขยะกย็งัเพิ่มสงูขึ้น
ในทุกปี นอกจากนี้ปริมาณขยะกว่าครึ่งยังถูกก�าจัดอย่างไม่ถูกวิธีอีกด้วย
  
 จากปัญหาที่เกิดขึ้นนี้จึงเป็นจุดเริ่มต้นของ “โครงการสนามการเรียนรู้นวัตกรรมพลังงานไฟฟา้”  
(The Electric Playground) -	ปลกุพลงัคดิ(ส)์	เปิดสวติชไ์อเดยี	เปลีย่นของเสียเป็นพลงังานไฟฟา้ มจุีดประสงค ์
เพ่ือใหเ้กดิการจดัการขยะทีถ่กูวธิตีัง้แตต่น้ทางไปจนถงึปลายทาง ผา่นกระบวนการเรยีนรู ้“STEAM4INNOVATOR” 
ซึ่งเป็นหลักสูตรที่พัฒนาโดยส�านักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน) มีทั้งหมด 4 ขั้นตอน
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 Experts will oversee students engaging in the program at each stage. The program will find 
the best innovations that can be developed and driven to society through five rounds of challenge 
selection. The last five winning teams, ultimately, will travel on a study tour overseas, gaining more 
experience for future development and actual impact.

 Through this program, students will gain an 
understanding of the waste-to-energy process. 
10,000 people were chosen from three strategic 
areas near the waste-to-electricity plants. Out of 
10,000 participants, 250 concepts were chosen, 
which were then developed into 25 well-developed  
projects before being chosen as the top five  
prototype innovations to be shared and promoted 
to the public at large.

 เยาวชนที่เข้าร่วมโครงการแข่งขันจะได้รับการดูแลโดยทมีงานผูเ้ชีย่วชาญในแตล่ะด้าน ผ่านการคัดเลือก 
ถึง 5 รอบ เพ่ือเฟน้หาสุดยอดผลงานนวัตกรรมที่สามารถด�าเนินการและผลักดันออกสู่สังคมได้จริง ทั้งนี้ทีม
ที่ชนะ 5 ทมีสดุท้าย จะได้เดินทางไปดูงานที่ต่างประเทศเพ่ือต่อยอดและเสริมประสบการณ์จากนวัตกรรมที่ถูก
สร้างสรรค์และพัฒนาจนสามารถสร้างความเปลี่ยนแปลงได้จริง

เปำ้หมำยของโครงกำร

 เพ่ือสร้างความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการผลิต
พลงังานไฟฟา้จากขยะ (Waste to Energy) โดยคดัเลอืก 
เยาวชนกวา่ 10,000 คน เขา้รว่มเรยีนรูใ้นโครงการ ไปสู่ 
การคดิคน้ 250 ความคิด ลงมอืสรา้งสรรค์และปฏิบตัจิรงิ 
25 ชิน้งาน ตอ่ยอดพัฒนาจนได ้5 โครงการนวตักรรม
ต้นแบบ เพ่ือเผยแพร่ออกสู่สังคม โดยได้ริเริ่มโครงการ
ใน 3 พ้ืนที่ที่มีโรงงานผลิตพลังงานไฟฟา้จากขยะ

เยาวชนกว่า	10,000	คน
เข้าร่วมเรียนรู้ในโครงการ

250	ความคิด	
คิดค้น 

25	ชิ้นงาน	
สร้างสรรค์คัดเลือก

ทมีทีช่นะ	5	ทมีสุดทา้ย
ตอ่ยอดพัฒนา

ขอนแก่น 
10 โรงเรียน
1 ศูนย์ 

ภูเก็ต 
10 โรงเรียน 
1 ศูนย์ 

Phuket

Bangkok

Khon Kaen

กรุงเทพฯ
และปริมณฑล

30 โรงเรียน
3 ศูนย์
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PRE-SCHOOL EDTRICITY

ELECATHON

เตรียมความพร้อม
คุณครูกว่า 250 คน
สู่การเป็นผู้สร้างนวัตกร

การอบรบอยา่งเขม้ขน้กว่า 4 วนั 
เพ่ืออบรมครเูชงิปฏบิตักิาร

นักเรียน 10,000 คน 
จากพ้ืนที่กรุงเทพฯ ปริมณฑล 
ภูเก็ตและขอนแก่น ลงพ้ืนที่จริง 
ระบุปญัหาและค้นหาแนวทาง 
การสร้างสรรค์จนได้ 250 ไอเดีย

เปิดห้องเรียนนวัตกรรม
พลังงานไฟฟา้จากขยะ
STEAM4INNOVATOR 
(LMS)

ELECTRIC
FIELD

250
ไอเดีย

ที่คัดเลือกจาก
50

โรงเรียน

พัฒนาแนวคิดสู่ขั้นตอนของ
การผลิตชิ้นงานต้นแบบ 
ร่วมกับที่ปรึกษาและ
คัดเลือกผลงานเหลือ 25 ทีม

25 ทีม ที่ได้รับการคัดเลือก
เข้าค่ายนวัตกรเข้มข้น
เป็นเวลา 4 วัน เพ่ือพัฒนา 
ต่อยอดและลงมือท�า

น�าเสนอผลงาน เพ่ือชิงทุน
พัฒนาต่อยอดผลงาน คัดเหลือ 

10 สุดยอดนวัตกรรม
เพ่ือผลักดันให้ด�าเนินการได้จริง

นวัตกรผู้ชนะ 5 ทีมสุดท้าย
ทั้งครูและนักเรียน จะได้เดินทาง 

ไปศึกษาดูงานที่ต่างประเทศ  
เพ่ือต่อยอดและพัฒนาผลงาน 

พร้อมขยายผลสู่สังคม

1

23

4 5VOLTAGE 
STAGE

ด่ำนที ่ด่ำนที ่

ด่ำนที ่

ด่ำนที ่

ด่ำนที ่

25 ทีม
น�าเสนอผลงาน

รอบ 
Investor 

Pitch

GO ABROAD

ในโครงการสนามการเรยีนรูน้วัตกรรมพลังงานไฟฟา้
THE ELECTRIC PLAYGROUND5 ดำ่นกำรแขง่ขนั

 Students must complete five challenging competition phases from the first stage to the end. 
In the first stage, over 10,000 students from Bangkok, metropolitan areas, Khon Kaen, and Phuket 
will be chosen from a pool of ideas. The selected 250 concepts must pass through four more phases 
before we can select the top five initiatives. These top five teams will travel on an exploration tour 
overseas in order to discover important and practical innovations for the future.
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	 นกัเรยีนระดับมธัยมศกึษา	คร	ูโรงเรียน	ในกรุงเทพฯ	และปริมณฑล	ขอนแก่น	และภูเกต็	 
รวมไปถึง	 บุคลากร	 ผู้ปกครอง	 ผู้เชี่ยวชาญและผู้ประกอบการในหน่วยงานเครือข่ายที่
เกี่ยวข้อง	ตลอดจนเยาวชนและประชาชนที่สนใจ

	 ระบบบรกิารจัดการขอ้มลูและการสือ่สารระหว่างบคุลากร	นักเรียน	และบคุคลภายนอก	 
มาพร้อมเครื่อมือการเรียนรู้ที่ทันสมัยและครอบคลุม

 The program’s target audiences include not just high school students and teachers from 
Bangkok, metropolitan areas, Khon Kaen, and Phuket, but also parents, staff, professionals, and 
entrepreneurs in relevant industries, as well as individuals with an interest in waste management. 
The program will benefit the target audiences by providing an effective modern platform, a database 
management system, communication channels between students, teachers, and stakeholders, as 
well as comprehensive learning tools.

กลุ่มเปา้หมายของโครงการ
Target of The Electric Playground

มอบประสบการณ์ผ่าน
Sharing & Community Platform

นักเรียน
ระดับมัธยมศึกษา

เยำวชนและ
ประชำชนทีส่นใจ

ครูและบุคลำกร 
250 คน

ใน 50 โรงเรียน
ผู้เชี่ยวชาญ 

และผู้ประกอบการ 
ในหน่วยงำน 
เครือข่ำย

ผู้ปกครอง

กว่า 10,000 คน 
ใน 50 โรงเรียน

บุคลากร

เครื่องมือ

ทีมพัฒนา 
ศกัยภาพเยาวชน

ทมีประสานงาน	
50	โรงเรียน

ผู้เชี่ยวชาญและ 
ผู้ประกอบการ
กว่า	25	คน

บุคลากรและเครื่องมือสนับสนุนการเรียนรู้

ทีมกระบวนกร 
กว่า	50	คน

Inno Lab

มหาวิทยาลัย 
ศนูยพ่ี์เลีย้ง	5	ศนูย์

Cross Matching 
Platform

Boxset Board Game Line OA FB PageLearning 
Station Bus
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TRAIN THE TRAINER
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สร้ำงพ้ืนฐำน ควำมรู้ ควำมเข้ำใจ  
และเตรียมควำมพร้อมให้กับ 
คุณครูและบุคลำกร

PRE-SCHOOL
Train the Trainer

50
กระบวนกร

กว่ำ 4 วันเต็ม
ทีค่ณุครแูละบคุลากรทกุทา่นจะไดเ้รียนรูแ้ละลงมอื
ปฏิบตัจิรงิผ่านการถา่ยทอดความรูจ้ากผูเ้ชีย่วชาญ	
วทิยากรพิเศษ	เหลา่กระบวนกร	(Facilitator)	และ
อาจารย์ที่ปรึกษาของโครงการในด้านต่าง	ๆ	

 Over 50 facilitators, teachers, employees, and specialists from 50 schools and 5 universities 
attended the foundational course over four days, can ensure the finest theoretical and practical 
comprehension provided by the program.

โดยมีเนื้อหาเกี่ยวกับ	กำรจัดกำรขยะ 
และกำรเปลีย่นขยะเป็นพลังงำน
(Waste to Energy - W2E) 
ผ่านกระบวนการเรียนรู้	 

STEAM4INNOVATOR

250
ครูและบุคลำกร

จำก 
50 โรงเรียน

5 ศูนย ์
     มหำวิทยำลัย

มหาวิทยาลัยเทคโนโลย ี
พระจอมเกลา้พระนครเหนือ	(มจพ.)

มหาวิทยาลัยเทคโนโลย ี
พระจอมเกล้าธนบุรี	(มจธ.)

สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง	(สจล.)

มหาวิทยาลัยขอนแก่น	(มข.)

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์	 
วิทยาเขตภูเก็ต	(ม.อ.	ภูเก็ต)
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เปิดห้องเรียนนวัตกรรมกำรจัดกำรพลังงำน
ประเภทพลังงำนไฟฟำ้จำกขยะบนหลักสูตร 
STEAM4INNOVATOR x Waste to Energy 
ให้กับนักเรียน

Learning Tools : เครือ่งมือกำรเรียนรู้ 11 
เครือ่งมือ	 ได้แก ่Learning VDO 7	 คลิป	 และ	
Activity Kits 4	ชุด

Worksheet : เอกสำรประกอบกำรเรียน 13 
ชุด	พร้อมคู่มือแนวทางปฏิบัติ	1	ชุด

Board Game : เกมกระดำนเพ่ือกำรเรียนรู้  
โดยเป็นการจ�าลองกระบวนการของโรงงานผลติ
พลงังานไฟฟา้จากขยะ	(Waste to Energy)	และ
โรงงานผลิตไฟฟา้จากขยะ	1	ชุด

Tools Box Set : โต๊ะปฏิบัติกำรแบบเคลือ่นที ่
พรอ้มชดุเครือ่งมอืสง่มอบใหแ้กท่ัง้	50 โรงเรยีน

Learning Station Bus : สถำนีกิจกรรม
กำรเรียนรู้เปลี่ยนขยะเป็นพลังงานแบบเคลื่อนที่	
พร้อมคู่มือการใช้งานส�าหรับโรงเรียน

เรียนรู้เนื้อหา	ท�าแบบฝึกหัด	ส่งการบ้าน	เพ่ือให้
คุณครูสามารถตรวจประเมินผลผ่านออนไลน์ได้

ช่องทางในการแลกเปลี่ยนองค์ความรู้และ
ประสบการณ์ระหว่างคุณครูและบุคลากร	 เพ่ือ
พัฒนาวิธีการสอนให้กับเหล่านักเรียนที่เข้าร่วม
โครงการ	

จำกนักเรียน 

10,000 คน

 The first part of the challenge is to present “STEAM4INNOVATOR” and “Waste to Energy”  
to more than 10,000 students in two steps: “Insight” - to learn thoroughly and profoundly, and  
“Wow! Idea” - to generate ideas using diverse media and modern technology. 

EDTRICITY

ด่ำนท้ำทำยที่ 1

2,500
ไอเดีย

 สู่ 250
      ไอเดีย

เพ่ือท�าความเข้าใจถึงปัญหาและกลุ่มเปา้หมาย	
หลังจากนั้นจะได้ลงพ้ืนที่เพ่ือศึกษาเส้นทางการ 
จดัการขยะตัง้แตต่น้ทาง	กลางทาง	และปลายทาง	
ไปสู่โรงงานไฟฟา้

ขัน้ตอนที ่1 Insight 
รู้ลึก รู้จริง

เพ่ือให้นักเรียนได้คิดนวัตกรรมที่สามารถแก้
ปัญหาจากมมุมองใหมท่ีแ่ตกตา่ง	และสรา้งสรรค์

ขัน้ตอนที ่2 Wow! Idea 
สร้ำงสรรค์ไอเดีย

Inno Lab
ห้องเรียนนวัตกร

Professional Learning 
Community (PLC) : 
ชุมชนครูผู้สร้ำงนวัตกรออนไลน์ 

ในดำ่นนีน้กัเรียนทีเ่ขำ้รว่มโครงกำรจะไดเ้รียนรู ้

พัฒนำทกัษะผำ่นสือ่และเครือ่งมอืสมยัใหม่ เรยีนรูผ้ำ่นชอ่งทำงหลกั
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ELECTRIC FIELD ตลอดระยะเวลำ 3 เดือน กับ 
กระบวนกำรเรียนรู้ “สุดเข้มข้น”

ส�ำนักงำนนวัตกรรมแห่งชำติ
(องค์การมหาชน)	(สนช.)

ส�ำนักงำนคณะกรรมกำร
ก�ากับกจิการพลงังาน	(กกพ.)

เจ้ำหน้ำทีใ่นส่วนกำรจัดกำรขยะ
ต้นทาง	กลางทาง	ปลายทาง	 
ในหน่วยงานรัฐและเอกชน

เจ้ำหน้ำทีจ่ำกโรงงำนผลิต 
   พลงังานไฟฟา้จากขยะ

 นักวิชำกำรด้านการจัดการขยะ 
				สู่การผลิตพลังงานไฟฟา้

 The second challenge round consists of intensive lessons followed by an elimination process 
that reduces 250 teams to the best 25. Each team will learn the third and fourth steps of the process, 
which are “Business Model - To Plan a Business Development” and “Production & Diffusion - To 
Produce and Distribute,” respectively. After that, the candidates will pitch their ideas to a renowned 
panel of judges.

ด่ำนท้ำทำยที่ 2
ขัน้ตอนที ่3 Business Model 
แผนพัฒนำธุรกิจ

เตรียมน�าเสนอผลงานให้โดนใจคณะกรรมการ

เยาวชนคนเก่งจะได้พัฒนาแนวคิดสู่ขั้นตอน 
ของการผลิตชิ้นงานต้นแบบ
สรา้งแผนพัฒนาธรุกจิ	 
ร่วมกับที่ปรึกษาจาก	5	ศูนย์มหาวิทยาลัย

ขัน้ตอนที ่4 Production &  
Diffusion กำรผลิตและกำรกระจำย

ในดำ่นนีน้กัเรียนทีเ่ขำ้รว่มโครงกำรจะไดเ้รียนรู ้

คดัเลอืกโดยคณะกรรมกำรผู้ทรงคณุวุฒิ

สู่ 25
ทีมสุดท้ำย

จำกทัง้หมด  
250 ทีม

ผู้สนับสนุน
SUPPORT ผู้ใช้ไฟฟา้ 

USERS

แหล่งก�าเนิดขยะ
WASTE 

   GENERATORS
การจดัการขยะ 

WASTE 
  PROCESSORS

WASTE  
TO ENERGY 
ECOSYSTEM
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เข้ำค่ำยนวัตกรเข้มข้น 

เป็นเวลำ 4 วัน

Business potential  
of the project

Provide opportunity to  
learn from failure & 
prove for success 

Turn ‘Science sketches’  
into ‘Proof of concept’

สร้ำงโอกำสในกำรเป็นผู้น�ำนวัตกรรุ่นใหม่ใน
อนำคต Young Innovative Leaders

 The third challenge stage is a four-day intense innovation camp to further expand, build on, and 
experiment with the first concepts, as well as to prepare for entering the innovative business world.

ELECATHON

ด่ำนท้ำทำยที่ 3

เพ่ือพัฒนา	ตอ่ยอด	และลงมอืทดลองท�า	จนไดผ้ลงาน 
ส�าหรับรอบต่อไป	 โดยในค่ายนวัตกรนี้เยาวชนทั้ง	 
25 ทีม	 ได้เข้าร่วมกิจกรรมปฐมนิเทศ	 เพ่ือเตรียม
ความพร้อมก่อนเข้าสู่โลกธุรกิจนวัตกรรม

เยาวชนทั้ง	 25	 ทีม	 จะได้เรียนรู้จากทีมผู้เชี่ยวชาญ	 
ทีป่รกึษา	และคณะอาจารยจ์ากศนูย์มหาวทิยาลัยพ่ีเลีย้ง 
ทั้ง	 5	 แห่ง	 พร้อมค�าแนะน�าจากเจ้าของธุรกิจที่อยู่ 

ทดสอบความคิดสร้างสรรค์	ชิ้นงานต้นแบบ	และแผน
ธุรกิจของตนเองที่ได้ผ่านการน�าเสนอมาแล้วในรอบ 
การคัดเลือก	โดยทกุทมีจะตอ้งพิสจูนใ์หเ้หน็วา่นวตักรรม 
ของตนเป็นที่ต้องการของสังคม	 ผ่านการเรียนรู้และ
ท�าความเข้าใจผู้ใช้งาน (User Centric Innovation)

สัมภาษณ์กลุ่มผู้ใช้งานและลูกค้าตัวจริง (Customer 
Interview) ทีมี่ปัญหาเกีย่วกับการจัดการขยะโดยตรง	
หรือ	 เจ้าของธุรกิจท่ีท�างานอยู่ในอุตสาหกรรมการ
จัดการขยะสู่การผลิตพลังงานไฟฟา้	 น�าข้อสรุปนั้นมา
พัฒนานวตักรรมของตนเองได	้เพ่ือใหต้อบโจทยค์วาม
ต้องการและแก้ปัญหาให้ได้ตรงจุดมากยิ่งขึ้น

วางแผนธุรกิจ	 (Business Model)	 รวมทั้งการผลิต
และการกระจายนวตักรรม (Production & Diffusion) 
พรอ้มเรยีนรูว้ธิกีารน�าเสนอ (Pitching) นวตักรรมของ
ตนเองที่พัฒนาขึ้นให้ตอบโจทย์นักลงทุนมากที่สุด

“รู้หรือไม”่ 
กำรสร้ำงนวัตกรรมนัน้ไม่ใช่แค่กำรพัฒนำ
ผลงำน แต่นวัตกรจะต้องมี

1. เปำ้หมำย 
Goal

2. ควำมเข้ำใจในตนเอง 
Self-Awareness

3. ควำมเข้ำใจในเพ่ือนร่วมทีม
Team Building 

& Empathy

ในอุตสาหกรรมการผลิตพลังงานไฟฟา้จากขยะ	 มาให้
ค�าแนะน�า	 แนวทางการวางแผนธุรกิจ	 การหารายได้	
และความเป็นไปได้ในการผลิต

เรียนรู้อะไรบ้ำงในค่ำยนวัตกร



VOLTAGE STAGE

14

เยำวชนทัง้ 25 ทีม 
จะได้น�ำเสนอผลงำนรอบ  
Investor Pitch บนเวท ี

น�ำเสนอผลงำนกับคณะกรรมกำร 
เพ่ือชิงทุนพัฒนาต่อยอดผลงาน

และคัดเหลือเพียง 
10 สุดยอดผลงำนนวัตกรรม

 The remaining 25 teams must pitch their ideas to the judges in the “Investor Pitch” round in 
the fourth challenge round; 10 teams with the best innovations will be chosen. Each team had seven 
minutes on stage to show their prototype to the judges, which had been tested and researched with 
real target audiences.

VOLTAGE STAGE

ด่ำนท้ำทำยที่ 4

เยาวชนเตรียมความพร้อมเพ่ือ	 Pitching	 ผลงาน
นวัตกรรมกับนักลงทุน	 (VC/Venture)	 และผลักดัน 
ทั้ง	25	ทีม	ให้เกิดการพัฒนาผลงานอย่างต่อเนื่อง

โดยเยาวชนทกุทมีจะต้องสรา้งชิน้งานตน้แบบทีผ่า่นการ
ทดสอบและมีข้อมูลยืนยันกลุ่มเปา้หมายจริง	 สามารถ
พิสจูนไ์ด้	

เฟน้หำ 10 สุดยอด
นวัตกรรมจำก 3 พ้ืนที ่

Cross Matching 
Platform : 
ระบบจับคู่ผู้เรียนและผู้เชีย่วชำญ

จัดพ้ืนทีใ่ห้เยำวชนได้คุยโวลท์บนเวที 
“Voltage Stage”  
พร้อมคัดเลือก  

10 สุดยอดนวัตกรรม 
      ระดับภูมิภำค

กรุงเทพฯ และปริมณฑล ภูเก็ต และขอนแก่น
เพ่ือรับเงินทุนสนับสนุนในกำรผลิตนวัตกรรม
จริงและน�ำร่องสู่สังคม

เพราะความรู้และทักษะที่ฝึกฝนในห้องเรียนเพียงอย่าง
เดียวคงไม่พอ	ทางโครงการจึงเปิดช่องทางให้น้อง	ๆ	
ได้ขอค�าปรึกษาจากผู้เชี่ยวชาญและผู้ประกอบการที่ม ี
ประสบการณ์จริงใน	“โลกธรุกิจนวัตกรรม	อตุสาหกรรม
พลังงานไฟฟา้จากขยะ”

ด้วยเกณฑ์การประเมิน	5	มิติ	ได้แก่	
1.	ความคิดสร้างสรรค์และการจัดการนวัตกรรม
2.	ผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม	เศรษฐกิจ	และสังคม 
3.	ความเป็นไปได้ด้านเทคนิคและการตลาด	
4.	การจดัการองคค์วามรู้และการประยุกตใ์ชใ้นวงกว้าง	
5.	รูปแบบการน�าเสนอ

เพ่ือน�ำเสนอกับ 
คณะกรรมกำร 
ทีเ่วทีประกวด

เป็นเวลำ 7 นำที 

Biz Prototype  
& Financial Support 
Workshop
การสรา้งนวตักรรมไมไ่ดเ้ป็นเพียงแคก่ารแก้ไขปัญหา 
แต่สิ่งที่ส�าคัญเช่นเดียวกันคือการวางแผนธุรกิจและ
การเงิน
  
	 แผนธุรกิจ	(Business	Model	Validation)   
	 การค�านวณขนาดตลาด	(Market	Size)	และ		
	 ส่วนแบ่งทางการตลาด	(Market	Share)	  
	 การวางแผนกลยุทธ์ทางการตลาด
	 (Marketing	Strategy)	  
	 การสร้างภาพลักษณ์ให้นวัตกรรม	
	 (Brand	Identity)	  
	 ต้นทุนของธุรกิจ	(Cost	Structure)
	 วเิคราะหร์ายไดข้องธรุกจิ	(Revenue	Stream)	
	 และการคาดการณ์ทางการเงินและการลงทุน			
	 (Forecast)
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กำรจัดกำรแสดงผลงำนของ 10 ทีม
10 สุดยอดนวัตกรรมดีเด่น  

 The “fifth challenge stage” culminated in a showcase of the top ten concepts from ten different 
teams. Only five teams will be chosen as champions at this stage. The top five teams will be given 
the opportunity to travel oversea for additional research and development of their prototypes, with 
the goal of turning the prototype into a real product that can be commercialized.

GO ABROAD

ด่ำนท้ำทำยที่ 5
เพ่ือคัดเลือกรอบสุดท้ายจนได้เป็นสุดยอด			

โครงกำรนวัตกรรมต้นแบบ จำก 5 ทีมนวัตกร 
และทีมที่มีผลงานที่โดดเด่นที่สุดทั้ง	5	ทีม	จะได ้

เดินทำงไปศึกษำดูงำนทีต่่ำงประเทศ
เพ่ือตอ่ยอดและพัฒนาผลงานนวัตกรรมทีส่รา้งสรรคไ์ว้ 

ให้เป็นผลงานที่สามารถท�าได้จริง

สู่ 5 ทีมสุดท้ำย

จำก  
10 ทีม

10 INNOVATIONS LAUNCHED

ต้นแบบ 5 โครงกำรนวัตกรรม	 	 จะน�าร่องสู่สังคมและก่อให้เกิด
การท�างานร่วมกันของหน่วยงาน	 องค์กร	 และผู้สนับสนุนที่เกี่ยวข้องกับ
การจัดการพลังงานไฟฟา้จากขยะ	 ที่สามารถพัฒนาต่อยอดความร่วมมือ
ในอนาคต



เส้นทำงสู่ควำมส�ำเร็จ
บทที ่2



 It is not an easy road to success. Students, 
facilitators, teachers, and university professors 
collaborated to tackle a variety of challenges. 
It has finally resulted in creative innovations 
that can create a societal large shift impact, 
thanks to well-cooperation and willingness to 
succeed.

 กว่ำจะได้ควำมส�ำเร็จมำไม่ใช่เรื่องง่ำย 
ทัง้น้อง ๆ นักเรียน เหล่ำกระบวนกร คุณคร ู
และอำจำรย์ศูนย์มหำวิทยำลัยในแต่ละสำย 
ได้รว่มกนัฝำ่ฟนัปัญหำ อุปสรรค และขอ้จ�ำกดั
ต่ำง ๆ ด้วยควำมร่วมมือร่วมใจ ควำมมุ่งมัน่
ทีจ่ะท�ำให้โครงกำรนีส้�ำเร็จ สุดท้ำยแล้วจึงได้
ออกมำเป็นนวัตกรรมสุดสร้ำงสรรค์ที่สร้ำง 
กำรเปลีย่นแปลงในสังคม
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 คณุครเูชือ่วา่ถา้ชิน้งานทีม่คีวามเป็นไปได ้ไดร้บั
การสนบัสนนุและสง่เสรมิจากผู้เช่ียวชาญ ผู้ประกอบการ
จะสามารถท�าให้นวัตกรรมที่เด็ก ๆ  สร้างสรรค์และ 
น�าเสนอออกมานั้นมีโอกาสเกิดขึ้นได้จริงในอนาคต 
และอยากให้โครงการได้ส่งเสริมให้เด็ก ๆ  ได้มีโอกาส 
เข้าร่วมกิจกรรมในแง่อื่น ๆ  ด้วย เพ่ือให้นักเรียน 
ของเราได้มีโอกาสเข้าร่วมโครงการดี ๆ  น�าความรู้และ
ประสบการณ์ที่ได้ไปต่อยอดในอนาคตได้

“ โครงกำรนีเ้ป็นโอกำสทีท่�ำให้เด็ก ๆ  ได้พัฒนำควำมคิด ต่อยอดควำมรู้ และ
สร้ำงสรรค์นวัตกรรมทีเ่ป็นไปได้จริง ” 

 ไม่ได้มุ่งเน้นเพียงการทดลองและการท�าชิ้นงาน แต่ครั้งนี้ท�าให้เด็ก ๆ  มีมุมมองที่แตกต่างออกไป คิดถึง
ความเป็นไปได้ที่สามารถเกิดขึ้นได้จริงด้วย โดยพัฒนาการที่เห็นได้อย่างชัดเจนคือ จากที่เด็ก ๆ  จะมุ่งเน้นแค ่
ตวัช้ินงาน หรอืนวัตกรรมทีส่รา้งสรรคข์ึน้มา แตโ่ครงการนีท้�าให้เดก็ ๆ  ไดคิ้ดตอ่ยอด ทัง้ในแงข่องการพัฒนาชิน้งาน 
การตลาด และเทคโนโลยทีีท่�าใหช้ิน้งานเป็นไปไดจ้ริงด้วยการไดร้บัความรูจ้ากอาจารยม์หาวทิยาลยั ซึง่เป็นความรูท้ี่
ไมส่ามารถหาไดใ้นโรงเรยีน รวมถงึทศันคตใินเรือ่งของการจดัการขยะทีด่ขีึน้ เดก็ ๆ  เห็นความส�าคัญและประโยชน ์
ของขยะ รวมถึงผลกระทบที่ดีขึ้นกับสังคม ส่วนรวม และสิ่งแวดล้อม

 เส้นทำงสู่ควำมส�ำเร็จ
 กรุงเทพมหำนครสำย A (อ่อนนุช)
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The Road to Success: Bangkok - Path A (On Nut)

Because the goal of this program is to develop significant and practical innovations rather than just 
initiate ideas. All talents must develop the process from both a technological and a product feasibility 
standpoint. Students will also receive guidance and support from teachers and university professors 
who can apply their knowledge and experience to assist students and help them maximize their 
potential.

 โครงการนี้ท�าให้เห็นว่าเยาวชนไทยมีมุมมอง
ต่อการพัฒนาประเทศที่ดีมาก เด็ก ๆ  มีจิตส�านึกที่ด ี
มคีวามคดิสรา้งสรรค ์และความตอ้งการน�าความรูท้ีม่ี
มาช่วยเหลือสังคม อาจารย์รู้สึกชื่นชมและดีใจกับ
ประเทศชาติมาก ๆ  หวังว่าเด็ก ๆ  จะได้รับการผลักดัน
และสนบัสนนุจากผูใ้หญท่กุฝา่ย เพ่ือท�าใหฝ้นัของเดก็ ๆ  
ที่อยากเห็นประเทศไทยของพวกเขาดีขึ้นเป็นไปได้จริง
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“ กำรเรยีนรูใ้นครัง้นีเ้ป็นไปอยำ่งธรรมชำต ินกัเรยีนไดเ้รยีนรูจ้รงิ ลงมอืท�ำจรงิ เรำก�ำลงั
น�ำปัญหำทีเ่กิดขึน้และมีผลกระทบต่อสังคมและสิง่แวดล้อมจริง ๆ  ไปเป็นโจทย์ให้กับเด็ก ๆ  
ได้คิดสร้ำงสรรค์ และหำทำงแก้ไขปัญหำเพ่ือสังคม  ”
 ด้วยสถานการณโ์ควดิ-19 ทีเ่กดิขึน้นัน้ท�าใหต้อ้งมกีารเตรยีมตวัทีม่ากขึน้ คุณครตูอ้งหาขา่วจากสือ่ และ
ปญัหาจากสิ่งแวดล้อมรอบข้างจริง ๆ  มาเป็นข้อมูลให้เด็ก ๆ  ในการคิดและพัฒนาผลงาน รวมถึงการรวมตัวกัน
นั้นเป็นไปได้ยาก ท�าให้เด็ก ๆ  มีเวลาอยู่ด้วยกันน้อย นั่นคือความท้าทายของคุณครูที่ช่วยกันหาทางออกเพ่ือให้ 
ผลงานของเด็ก ๆ  สามารถไปต่อได้

 ความภาคภูมิใจของคุณครู คือ เด็ก ๆ  ทุกคน 
เติบโตขึ้นจากการเข้าร่วมโครงการครั้งนี้ ที่ได้คิด
สร้างสรรค์นวัตกรรมเพ่ือแก้ไขปญัหาจริง ๆ  ถึงแม้จะ 
เข้ารอบหรือไม่เข้ารอบ เด็ก ๆ  ก็ได้เรียนรู้ ได้ความรู้ที่
หาไม่ได้ในห้องเรียน และถึงแม้จะมีเวลาเตรียมตัวน้อย
ในการน�าเสนอผลงาน แตเ่ด็ก ๆ  พยายาม ทุม่เท อยา่ง
เต็มที่ เด็ก ๆ  สามารถจัดการตัวเองได้ดีทั้งในการร่วม
โครงการนี้ และวิชาเรียนปกติในห้องเรียน

 เด็ก ๆ  มีพัฒนาการที่เกิดจากการเรียนรู้ใน
โครงการนี้อย่างเห็นได้ชัด ได้เหลาความคิดให้คมขึ้น 
มองปญัหาจากความเป็นจริงในทกุมติขิองสังคม รวม
ถึงการตลาด และความเป็นไปได้ในการสร้างสรรค ์
นวัตกรรมที่สามารถเกิดขึ้นได้จริง ซึ่งการเติบโตของ 
เดก็ ๆ  คอืเปา้หมายหลักของเรา สว่นรางวลันัน้เป็นเพียง
เรื่องรองเพราะคุณครูเชื่อว่าการที่เด็ก ๆ  มีพ้ืนฐาน 
ที่ดี จะท�าให้ในอนาคตเมื่อพวกเขาเจอปญัหาอะไร ก็
สามารถจะแก้ไขและผ่านพ้นปญัหาเหล่านั้นไปได้ด้วย
หลักคิดจากการเรียนรู้ในครั้งนี้

 เส้นทำงสู่ควำมส�ำเร็จ
 กรงุเทพมหำนครสำย B (หนองแขม)
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 การออกแบบการเรียนรู้บนพ้ืนฐานของการ
สร้างสรรค์นวัตกรรม เป็นแนวคิดที่ถูกทางและน่า
ชื่นชมมาก ๆ  โดยหลังจากได้ให้ค�าปรึกษากับน้อง ๆ  
นั้นอาจารย์ได้เรียนรู้ว่า เด็ก ๆ  ของเรามีศักยภาพใน
การสร้างสรรค์นวัตกรรมได้อย่างมีความใฝรู่้ มีความ
กล้าคิด กล้าถาม กล้าสร้างสรรค์เป็นอย่างดี ถือว่า 
หลกัสตูรนีเ้ป็นโครงการทีป่ระสบความส�าเร็จเป็นอยา่งมาก  
ที่สามารถท�าให้เยาวชนไทยกว่า 10,000 คนได้เข้าถึง
องค์ความรู้ด้านนวัตกรรม ในระยะเวลาอันสั้น

The Road to Success: Bangkok - Path B (Nong Khaem)

Students have learnt, practiced, and experienced how to spontaneously build innovations from 
real-world problems that positively affect society and the environment, with the best answer 
planned for the better. Despite several challenges, students' persistence and adaptability resulted in 
significant improvements: more crystallized ideas, a better understanding of the problem from all 
angles, and the development of practical and commercial innovations.
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 ความประทับใจในโครงการนี้ คุณครูได้แสดง
ความรู้สึกไว้ว่า ชอบตั้งแต่กระบวนการเริ่มแรกของ
โครงการในการอบรมคุณครูและบุคลากร การให้
ความรู้ และแต่ละฝา่ยที่คอยดูแล รวมถึงอาจารย์จาก
มหาวิทยาลัยที่คอยให้ความรู้ โดยท�าให้เด็ก ๆ  สามารถ
สอบถาม และเขา้ถงึความรูท้ีจ่ะเป็นประโยชนกั์บผลงาน
ของเดก็ ๆ  ได ้โครงการนีไ้ดช้ว่ยพัฒนาใหเ้ดก็ ๆ  ไดเ้ปิด
โลกกว้างได้มากขึ้น เปิดความรู้ ประสบการณ์ให้กับ 
พวกเขา และประสบการณใ์นครัง้นีแ้นน่อนวา่จะถกูสง่ตอ่ 
ให้กับน้อง ๆ  นักเรียนในรุ่นต่อไปอย่างแน่นอน

 เส้นทำงสู่ควำมส�ำเร็จ
 กรุงเทพมหำนครสำย C (แพรกษำ)

“ เด็ก ๆ  ทุกคนท�ำอย่ำงเต็มที ่คิด สร้ำงสรรค์นวัตกรรม
ทีเ่กินควำมคำดหมำย นัน่คือควำมภูมิใจของเรำ ”
 ความคิด ไอเดีย ความสร้างสรรค์ ในนวัตกรรมของเด็ก ๆ  นั้นเกินความคาดหมายของคุณครูทั้ง 5 คน
เป็นอย่างมาก รวมถึงความใจสู้ ไม่ยอมแพ้ต่ออุปสรรคและปญัหา ถึงจะมีท้อไปบ้างแต่สุดท้ายทุกคนก็ช่วยกัน 
ผลกัดนัจนผลงานออกมาได ้เดก็ ๆ  ท�าเตม็ทีท่ีส่ดุ นัน่คือ สิง่ทีค่ณุครภูมูใิจ โดยคณุครทูัง้ 5 คน พยายามผลกัดนั 
เป็นก�าลงัใจ และสนบัสนนุนอ้ง ๆ  ในแตล่ะดา่น โดยนวตักรรมและส่ิงประดษิฐท์ีเ่ดก็ ๆ  คิด ท�าให้คุณครรููส้กึทา้ทาย 
และเกิดการเรียนรู้ไปควบคู่กับเด็ก ๆ  ตลอดการเดินทางในครั้งนี้
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The Road to Success: Bangkok - Path C (Phraek Sa)

The participants displayed several exceptional ideas and innovations that far beyond the 
expectations of the teachers and curators. None of the students had given up on the obstacles 
they had encountered along the way, since they were all driven by determination. There may be 
some discouragement, but in the end, everyone works together to drive the work forward until it is 
completed. This program is a new gateway to new learning that has significantly helped students 
in broadening their perspectives, experiencing new things that cannot be found in books or taught 
in school, having the opportunity to learn through trial and error, and applying their theoretical 
knowledge to practical uses in the development of practical innovation.

 ประตูการเรียนรู้ในโลกสมัยนี้เปิดกว้าง ท�าให้
เยาวชนได้มีโอกาสดึงศักยภาพของตนเองออกมาได ้
เร็วขึ้น อาจารย์มีโอกาสได้ให้ค�าปรึกษา ค�าแนะน�า ถึง
ความเป็นไปได้ของเทคโนโลยีนั้น ๆ  กับเด็ก ๆ  เป็นการ
ชีแ้นะถงึขอ้ดี ขอ้เสีย รวมทัง้แนวทางในการด�าเนนิการ 
ท�าชิ้นงาน ซึ่งประโยชน์ที่เด็ก ๆ  ได้รับนอกจากเร่ือง
การจดัการขยะแล้ว คงจะเป็นกระบวนการคิดทีห่าไมไ่ด้ 
ในต�ารา เด็ก ๆ  ต้องฝึกหาข้อมูลและน�าความรู้ที่ได้มา
ประยุกต์ใช้ในการพัฒนาชิ้นงานของตนเอง มีการ 
ลองผดิลองถกู ส่ิงทีเ่ดก็ ๆ  จะไดก้ลบัไปไมว่่าจะเขา้รอบ 
หรือไม่นั่นคือทักษะท่ีน�าไปใช้ได้ในชีวิตจริง และนี่คือ 
สิ่งที่น่าประทับใจที่สุด
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“ ควำมตัง้ใจ ควำมพยำยำม และเปำ้หมำยของเดก็ ๆ  นัน้สงูมำก ท�ำใหเ้หน็ถงึพัฒนำกำรและ 
ใจทีพ่ร้อมจะสู้ด้วยกัน จนกว่ำจะได้ผลงำนออกมำ ”
 จากจุดเริ่มต้นโครงการที่คุณครูไม่ได้คาดหวังผลรางวัลที่นักเรียนจะได้รับ เพียงแต่อยากให้นักเรียนได ้
ความรูแ้ละประสบการณจ์รงิจากโครงการ ในการคิด สรา้งสรรค ์รวมถงึการลงมอืท�า แตเ่มือ่ไดเ้ป็นสว่นหนึง่ของ
โครงการและไดเ้ป็นทีป่รกึษาใหก้บันอ้ง ๆ  แลว้ สิง่ทีป่ระทบัใจคอื ความตัง้ใจ ความพยายาม และการไมย่อมแพ้ของ
เดก็ ๆ  ทกุคนทีต่ัง้เปา้หมายไวแ้ละตัง้ใจกบัการสรา้งสรรคผ์ลงาน ถงึแมจ้ะมปีญัหา หรอือุปสรรค เขา้มาบ้าง ท�าให้ 
เด็ก ๆ  รู้สึกท้อหรือคิดต่อไปไม่ออก คุณครูก็ได้เข้ามามีส่วนร่วมในการให้ค�าแนะน�า และให้ก�าลังใจ รวมถึงการ
ประสานงานกับผู้เชี่ยวชาญให้ เพ่ือให้ผลงานที่เกิดมาจากความตั้งใจของเด็ก ๆ  นั้นเดินต่อไปได้ ในทุก ๆ  ด่าน 
เด็ก ๆ  มี Teamwork ที่แข็งแรงมาก ค่อยช่วยเหลือกันทั้งงานวิชาการของโรงเรียน และการพัฒนาผลงานใน
โครงการนี้

 หวังว่าหลังจากจบโครงการแล้ว เด็ก ๆ  จะมี 
ความรู้ ความเข้าใจนวัตกรรมอย่างแท้จริง มีความ
รู้ที่สามารถน�าไปต่อยอดได้ และเห็นถึงประโยชน์ และ
ความส�าคญัของการสรา้งสรรคน์วตักรรมทีม่ปีระโยชน์
ต่อสังคมต่อไป และขอบคุณโครงการที่ได้ส่งเสริมให้
เยาวชนไทยได้มีเวทีในการแสดงความคิดสร้างสรรค์ 
ได้เรียนรู้ และเข้าใจในการสร้างสรรค์นวัตกรรมที่หา 
ไม่ได้ในห้องเรียน

 เส้นทำงสู่ควำมส�ำเร็จ
 สำย D ขอนแก่น
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 โครงการนีท้�าใหเ้ดก็ ๆ  ไดเ้พ่ิมขดีความสามารถ
และกระตุน้ให้เดก็ ๆ  ไดค้ดิ พัฒนา หรอืน�านวตักรรมใหม ่ๆ  
รวมถึงเทคโนโลยี IoT มาปรับใช้จากความคิดสร้าง 
สรรค์ได้ ซึ่งถือเป็นโอกาสที่ดีที่ท�าให้เด็ก ๆ  ได้เห็นภาพ
ในการเรียนรู้ที่ชัดเจนขึ้น รวมถึงสามารถน�าไปใช้งาน
ได้จริงในอนาคต โครงการนี้ควรจัดต่อเนื่อง 3 ปีเพ่ือ
ใหเ้ดก็ ๆ  ไดเ้หน็ภาพและเป็นตน้แบบของนอ้ง ๆ  รุน่ตอ่ไป
ในการจัดการขยะ โดยเด็ก ๆ  สามารถประยุกต์ใช้ได้
ในโรงเรียน หรือชุมชน จนก่อให้เกิดการพัฒนาอย่าง
ยั่งยืน

The Road to Success: Khon Kaen - Path D

Despite some challenges or barriers that discouraged students, their passion, perseverance, and 
dedication to this curriculum resulted in an improvement. Students were encouraged to push  
themselves further by excellent advice from teachers and experts. Thanks to the participants' strong 
point of “teamwork,” innovations have been generated and deployed to schools and communities 
for future sustainable development.
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“ เด็ก ๆ  เติบโตขึน้มำกจำกวันแรกของโครงกำร เก่งขึน้ มีไอเดีย มีเปำ้หมำยทีช่ัดเจน และ
ทดลองจนกว่ำจะส�ำเร็จ สิง่เหล่ำนีเ้กินควำมคำดหมำยของคุณครูไปมำก ”
 จดุแขง็ของนอ้ง ๆ  ในสายนี ้คือ เดก็ ๆ  มคีวามชอบทีแ่ตกตา่งกนั ท�าใหก้ารสรา้งสรรคผ์ลงานนัน้ออกมาอย่าง
หลากหลายและสะทอ้นความถนดัและความชอบของแตล่ะคน ซึง่เดก็ ๆ  แตล่ะคนนัน้มจีนิตนาการและความคดิของ 
ตัวเองชัดเจน ท�าให้คุณครูไม่ต้องผลักดันอะไรมาก เพียงแต่ท�าให้นักเรียนแต่ละคนได้แสดงความสามารถ 
ที่ตัวเองมีอยู่ออกมาให้ได้มากที่สุด 

 ความประทับใจของคุณครู คือ เด็ก ๆ  มีความรับผิดชอบ มีการศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลด้วยตนเอง อีกทั้ง 
ยังสามารถบริหารจัดการเวลาและงานของตัวเองที่โรงเรียน และงานของโครงการได้อย่างดี ท�าให้ตลอด
โครงการนั้นด�าเนินไปได้อย่างดีมาก มีการท�างานเป็นขั้นตอน เป็นระบบ มีกิจกรรมและการแข่งขันในแต่ละด่าน
ที่ท้าทายทั้งเด็ก ๆ  และคุณครู นอกจากนั้นโครงการนี้ยังท�าให้เห็นถึงความสามัคคีกันของคุณครูอีกด้วย เพราะ 
จ�านวนเดก็ ๆ  เขา้รว่มโครงการทีเ่ยอะมาก ท�าใหไ้มส่ามารถดแูลไดท้ัว่ถงึ แตด้่วยความรว่มมอืของคณุครทูา่นอ่ืน ๆ   
ที่เข้ามาช่วย ท�าให้เมื่อมีปญัหาอะไรก็สามารถช่วยกันแก้ไขจนผ่านพ้นไปได้

 จากวันแรกจนถึงวันนี้ เด็ก ๆ  เติบโตขึ้นมาก 
ได้เรียนรู้และพัฒนาทักษะในหลายด้านที่เกิดจากการ
ค้นคว้าข้อมูลตลอดการสร้างสรรค์ผลงาน ซึ่งคุณครู
หวังว่าเด็ก ๆ  จะสามารถน�าความรู้ที่ได้จากโครงการนี้ 
ไปใชป้ระโยชนใ์นอนาคตได ้สามารถตอ่ยอดความรูต้อ่ได ้
น�าไปปรบัใชไ้ด้ทัง้ในเชงิของธุรกจิและวทิยาศาสตร์

 เส้นทำงสู่ควำมส�ำเร็จ
 สำย E ภูเก็ต
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 โอกาสที่โครงการสนามการเรียนรู้นวัตกรรม
พลังงานไฟฟา้ มอบให้กับเยาวชนไทยในครั้งนี้ ถือว่า
เป็นประสบการณท์ีล่�้าคา่ส�าหรบัทัง้กบันกัเรียน คณุครู 
และอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญจากมหาวิทยาลัย เป็นเวทีท่ี
ให้เด็ก ๆ  ได้แสดงความสามารถอย่างต่อเนื่อง ซึ่งถือ
เป็นโอกาสที่เด็ก ๆ  จะได้ฝึก พัฒนาทักษะการท�างาน
แบบยืดหยุ่นในสถานการณ์ที่ไม่คาดคิด การแก้ปญัหา 
เฉพาะหน้าเพ่ือให้งานส�าเร็จได้ภายใต้กรอบเวลาที่มี 
ตลอดจนความตระหนกัถงึปญัหาสิง่แวดลอ้มทีเ่กดิขึน้
รอบตัว ทั้งในชุมชน ในประเทศ และทั่วโลก

The Road to Success: Phuket - Path E

Since the first day of the program, students had made significant improvement. Because of their 
learning and progress in many areas, they were becoming more creative and imaginative with 
more definite aims. The crucial aspect was that students did not give up in the face of challenges. 
They tried and tried till they got it right. Another advantage of the students is that their diverse 
preferences can cause the innovation and its design to differ. Additionally, teachers encouraged 
students to demonstrate their finest abilities until they developed innovations that could be used in 
both business and science.
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โดยเยาวชนคนเก่งที่ผ่านเข้ารอบ 10 ทีมสุดท้าย

 10 ผลงำนนวัตกรรม
การจัดการขยะ ต้นทาง

EPG 02 : ฟูริน 
นวัตกรรม	 :	ถังขยะส�าหรับผู้พิการทางสายตา
โรงเรียน	 :	บดินทรเดชา	(สิงห์	สิงหเสนี)

 จากการที่ได้ลงพ้ืนที่ในชุมชนและพบปญัหา
เกี่ยวกับความรู้ ความเข้าใจ ในการแยกขยะ ของคน 
ในชุมชน และได้ค�านึงถึงความล�าบากของคนอีกกลุ่ม 
นั่นคือ “กลุ่มผู้พิการทางสายตา” ในการแยกขยะ 
 นวัตกรรมถังขยะส�าหรับผู้พิการทางสายตา 
ประกอบไปด้วย ทางเดนิไปยงัถงัขยะแตล่ะประเภท และ 
เครื่องแยกขวดพลาสติกอัตโนมัติ โดยมีการทดสอบ
การใช้งานจริงกับผู้พิการทางสายตา

After visiting the community, two points were 
discovered. The first is a lack of community  
knowledge and comprehension of waste  
separation. The second barrier is for visually 
impaired people. A walkway to each type of bin 
and an automatic plastic bottle separator are 
part of the waste bin innovation. This idea has 
already been put to the test with those who are 
visually impaired.

EPG 06 : ชายเหมี่ยง
นวัตกรรม		: BIN GO	เครือ่งบบีขวด	HBAF
โรงเรียน	 :	วชิรธรรมสาธิต

 แรงบัลดาลใจ มาจากเร่ืองใกล้ตัวของน้อง ๆ  
ที่สังเกตเห็นถึงปริมาณขวดน�้าในถังขยะของโรงเรียน
ที่มีปริมาณมาก และกินพ้ืนที่ของถังขยะกว่า 70% 
 นวัตกรรมเครื่องบีบขวดจะช่วยลดพ้ืนที่ของ 
ถังขยะ ท�าให้สามารถใส่ขยะได้เยอะขึ้น และยังเป็นการ
แยกขยะโดยจัดการขวดพลาสติกอย่างถูกวิธี

The students were inspired to come up with this idea after noticing an overabundance of plastic 
bottles in their school's waste, which accounted for more than 70% of the entire trash bin. The use 
of a bottle squeezer will reduce the size of the bottles, allowing for more efficient use of bin space 
and a better local environment, as well as proper waste separation for plastic bottles.
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EPG 08 : Heavy Crazy Waste
นวัตกรรม		: GARBAGEMAN	ถังแยกขยะอัตโนมัติ	
โรงเรียน		 :	บ้านไผ่

 จากความตอ้งการทีจ่ะน�าเทคโนโลย ีAI มาชว่ย
ในการจัดการปญัหาในการแยกขยะ
 นวัตกรรม “ถังขยะอัตโนมัต”ิ ใช้หลักการของ 
AI Machine Learning ในการตรวจจับประเภทของ
ขยะและน�าขยะไปส่งลงในถังที่ถูกประเภท วิธีการ 
คือ ติดกล้องที่สามารถตรวจจับภาพและส่งไปยัง 
Machine Learning เพ่ือให้เกิดการประมวลผล และ
สั่งเครื่องยนต์ให้น�าขยะไปทิ้งลงถังที่ถูกต้อง

The use of Artificial Intelligence (AI) has aided in 
the solution of the waste separation challenge.  
A camera mounted in the trash bin will automatically  
recognize different sorts of waste, and a  
sophisticated AI Machine Learning algorithm  
will activate the machine, which will separate 
waste into its proper section.
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EPG 01 : เก๊ดบัดพิมปอนด์
นวัตกรรม	 : BREAGTRAPP!
	 	 	 (เครื่องก�าจัดหน้ากากอนามัย)
โรงเรียน	 :	บดินทรเดชา	(สิงห์	สิงหเสนี)

 การก�าจัดหน้ากากอนามัยอย่างถูกต้องนั้น 
ยังเป็นส่ิงทีค่นส่วนใหญย่งัไมท่ราบ การก�าจดัหนา้กาก
อนามยัอยา่งถกูตอ้ง เพ่ือลดผลกระทบตอ่สิง่แวดลอ้ม 
ในระยะยาว โดยน้อง ๆ  ได้มีการพูดคุยกับกลุ่มลูกค้า 
ที่เป็นนักลงทุน เพ่ือค้นหาความต้องการที่แท้จริงและ 
น�ามาปรับใช้กับเทคโนโลยีที่น้อง ๆ  ได้สร้างสรรค์ขึ้น

Because many people are still unaware of how  
to properly dispose of face masks in order to  
minimize pollution in the long run, the students 
have met with investors to gather information 
that may be used to develop a practical innovation.

EPG 07 : Wonder	Waste
นวัตกรรม : แอปพลิเคชัน	TrashTrack 
โรงเรียน	 :	ขอนแก่นวิทยายน

 จากความตั้งใจแรก แต่ด้วยข้อจ�ากัด
และงบประมาณจงึตัดสนิใจเปล่ียนมาสร้างสรรค์
นวัตกรรมใหม่ โดยแอปพลิเคชัน TrashTrack 
ท�าหน้าที่ระบุพิกัดของคนที่ส่งขยะ โดยจะเชื่อมต่อ
กับถังขยะอัจฉริยะ (Smart Trash) เมื่อถังขยะเต็ม 
จะสง่ขอ้ความ เตอืนไปยงัแอปพลเิคชนั โดยจะท�าใหค้น
ที่ท�าหน้าที่จัดการเก็บขยะได้รับการเตือนและมาจัดการ
ขยะได้ทันที

The students came up with the “TrashTrack” 
application because the initial notion proved to be 
intangible and impossible in terms of money. The 
app displays the locations of available garbage 
collectors in the area and is linked to a “Smart Bin.” 
When your Smart Bin is full, the app will inform 
the garbage collector in your area, who will come 
out and immediately dispose of the waste.

โดยเยาวชนคนเก่งที่ผ่านเข้ารอบ 10 ทีมสุดท้าย

 10 ผลงำนนวัตกรรม
การจัดการขยะ ต้นทาง - กลางทาง
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This application was formed out of the desire to turn waste in the community into recyclable waste. 
It will assist in the management of waste in each home by acting as an intermediary between the 
garbage store and the actual users to facilitate the sale of waste. In addition to assisting in the correct  
management of garbage in the community, it also generates income for community members while 
also improving the community's environment and people's quality of life.

EPG 04 : (01)	ทีมที่	1
นวัตกรรม	 : แอปพลิเคชัน	RIDECYCLE
โรงเรียน	 :	สามเสนวิทยาลัย

 นวัตกรรมที่เกิดจากการเล็งเห็นถึงปญัหา
ที่เกิดขึ้นจากบรรจุภัณฑ์มากมายที่ถูกใช้และทิ้งอย่าง
ไมถ่กูวธีิจากเทรนดข์อง Food Delivery ทีเ่ตบิโตอยา่ง
ต่อเนื่อง ผู้ใช้งานจะสามารถเรียก Rider จาก Food 
Delivery หรือ บริษัทขนส่งต่าง ๆ  กลับมารับขยะเพ่ือ
รวบรวมและส่งต่อไปยังโรงงานปลายทางเพ่ือท�าการ
รีไซเคิลและจัดการขยะเหล่านี้อย่างถูกวิธี

The fact that many take-out food packaging 
has been poorly disposed of as a result of the 
rising meal delivery trend inspired this concept. 
Users can request that Food Delivery or Delivery  
Service pick up trash, collect it, and deliver it  
to a recycling plant for another proper waste 
management solution.

EPG 10  : Bajaangs	(บ๊ะจ่าง)
นวัตกรรม : แอปพลิเคชัน	Tao Yaa 
โรงเรียน	 :	ขจรเกียรติศึกษา

 จากการมองเห็นโอกาสในการน�าขยะ 
ในชุมชนมาเปลี่ยนเป็นขยะที่สามารถรีไซเคิลได้ 
แอปพลิเคชันนี้จะเป็นตัวช่วยในการจัดการขยะในแต่ละ
บา้น โดยเป็นตัวกลางระหว่างร้านรับซ้ือขยะกบัผู้ใชง้าน
จริงเพ่ืออ�านวยความสะดวกในการขายขยะ นอกจาก
เป็นการช่วยจัดการขยะในชุมชนอย่างถูกต้องแล้ว  
ยังเป็นการสร้างรายได้ให้กับคนในชุมชน รวมถึงท�าให้
สิ่งแวดล้อมในชุมชนและคุณภาพชีวิตของคนในชุมชน
ดีขึ้นอีกด้วย
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EPG 03 : สร้างพลังงานโดยใช้ความร้อน
นวัตกรรม	 : เครื่องสร้างพลังงานไฟฟา้จากขยะ
โรงเรียน	 :	บดินทรเดชา	(สิงห์	สิงหเสนี)

 การก�าจัดขยะจากยางไม่ว่าจะเป็นการเผา ฝงั
กลบ หรือการก�าจัดทิ้งอย่างผิดวิธี ส่งผลกระทบต่อ 
สิ่งแวดล้อมเป็นอย่างมาก 
 นีค่อืแรงบนัดาลใจในการสรา้งสรรคน์วตักรรม 
เครื่องผลิตพลังงานไฟฟ้าจากเตาเผาขยะด้วย
เทคโนโลยีเทอร์โมอิเล็กทริก ที่ช่วยจัดการขยะอย่าง
ถูกวิธี อีกทั้งยังช่วยก�าจัดมลพิษที่ส่งผลกระทบต่อ 
สิ่งแวดล้อม

The origins of this concept can be traced back to an issue in Thailand, where there are more 
than twelve million tons of burnt waste, resulting in significant pollution, and wasted energy. 
A thermoelectric incinerator is the solution that can both dispose of waste and generate electricity. 
This innovation can produce clean energy on a continual basis with less installation area and can 
also recover energy loss. 

 - 

โดยเยาวชนคนเก่งที่ผ่านเข้ารอบ 10 ทีมสุดท้าย

 10 ผลงำนนวัตกรรม
การจัดการขยะ ต้นทาง - กลางทาง - ปลายทาง

The improper disposal of waste, whether burned or buried, has a severe influence on the environment,  
which led to the development of the thermoelectric incinerator, which can generate power while 
lowering pollution.

EPG 05 : Save The World
นวัตกรรม	:  เครือ่งผลติพลงังานไฟฟา้จากเตาเผาขยะ 
	 	 	 ด้วยเทคโนโลยีเทอร์โมอิเล็กทริก
โรงเรียน	 :	บดินทรเดชา	(สิงห์	สิงหเสนี)	๒

 จุดตั้ งต้นของนวัตกรรมเริ่ มจากปัญหา 
“ประเทศไทยมีขยะที่ถูกก�าจัดจากการเผาไปกว่า 12 
ล้านตัน ซึ่งท�าให้เกิดเป็นมลพิษและพลังงานสูญเสีย” 
นวัตกรรมเตาเผาขยะ สามารถก�าจัดขยะและผลิต
พลังงานไฟฟา้ได้ด้วย โดยพลังงานที่ได้ออกมานั้นจะ
เป็นพลังงานทดแทนที่เป็นพลังงานสะอาดที่ใช้งานได้
ตลอดเวลา ใช้พ้ืนที่ในการติดตั้งน้อยและยังเป็นการ
น�าพลังงานสูญเสียกลับมาใช้ใหม่
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EPG 09 : EFG
นวัตกรรม	 : EFG : Product
โรงเรียน	 :	สตรีภูเก็ต

 ใช้หลักการ Microbial Fuel Cell 
ในการสร้างสรรคน์วัตกรรม โดยเป็นหลกัการทีเ่กีย่วกบั 
เซลล์ไฟฟา้ 
 เป็นสิ่งที่น้อง ๆ  คิดว่าสามารถท�าได้ และยังอยู่
ในงบประมาณทีก่�าหนด โดยนวตักรรมทีไ่ดส้รา้งสรรค์
ขึ้นสามารถน�าขยะมาเปลี่ยนเป็นพลังงานไฟฟา้ อีกทั้ง
ยังได้ปุย๋และน�้าหมักเพ่ือน�าไปใช้ประโยชน์ต่อไปด้วย

The students launched the practical innovation 
within budget with the support of the “Microbial 
Fuel Cell,” a theory connected to electrical cells. 
With the addition of fertilizers and bio-fermented 
fluids for various uses, this innovation can 
convert waste to electricity.
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EPG 02 : ฟูริน	
นวัตกรรม	 :	ถังขยะส�าหรับผู้พิการทางสายตา
โรงเรียน	 :	บดินทรเดชา	(สิงห์	สิงหเสนี)

สมำชิกทีม
	สิริยากร	มัคคภิญโญ
	มณีจันทร์	วิเศษบรรจง

ควำมส�ำเร็จจำกจุดเริม่ต้นจนถึงวันนี้
 จากความตัง้ใจดทีีม่องเหน็ปญัหาทีเ่กดิขึน้จรงิ 
กับผู้พิการทางสายตา ได้เป็นแรงบันดาลใจให้ทีมนี้
คิดค้นและพัฒนานวัตกรรมถังขยะส�าหรับผู้พิการ
ทางสายตา โดยนอกจากจะอ�านวยความสะดวกให้กับ 
ผู้พิการทางสายตาได้แยกขยะได้อย่างถูกต้องแล้ว 
ถังขยะนี้ยังสามารถแยกขวดขุ่นกับขวดใสโดยการใช้ 
เซ็นเซอร์ นวัตกรรมที่คิดค้นขึ้นนี้ได้คิดบนพ้ืนฐานของ
การใช้ได้จริง ว่าสามารถช่วยแก้ปญัหาที่เกิดขึ้นได้
จริง ๆ  ไม่ใช่เฉพาะเพียงแค่ผู้พิการทางสายตา แต่รวม
ถึงคนในชุมชนที่ขาดความรู้ ความเข้าใจในการแยก
ขยะอีกด้วย 

นวัตกรรมต่อยอดสู่ชุมชนและกำรลงมือท�ำจริง
 โดยนวัตกรรมน้ีได้ถูกน�าไปทดสอบกับผู้ใช้
จริง ๆ  ถึง 2 ที่ด้วยกัน คือสถานสงเคราะห์เด็กบ้าน
คามิลเลียนเพ่ือเด็กพิการ และสมาคมคนตาบอดแห่ง
ประเทศไทย นอกจากจะท�าให้เกิดการแยกขยะได้อย่าง
ถูกต้องส�าหรับผู้พิการทางสายตาแล้ว ก็ยังสามารถ
สร้างรายได้ที่เกิดจากการแยกขยะให้กับพวกเขาด้วย 
และสุดท้ายทุกคนจะได้มีโอกาสในการช่วยกันรักษา 
สิ่งแวดล้อม ซึ่งเป็นหัวใจส�าคัญของจุดเริ่มต้น
นวัตกรรมในครั้งนี้

The idea for the “Waste Bin for the Visually Challenged” originated from empathy and a desire 
to help those who are visually impaired. This idea aids the visually impaired as well as teaches  
community members about waste separation and management.

ทีมนวัตกรทีไ่ด้เป็นสุดยอด
นวัตกรรมระดับประเทศ5
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EPG 03 : สร้างพลังงานขยะโดยใช้ความร้อน	
นวัตกรรม : เครื่องสร้างพลังงานไฟฟา้จากขยะ
โรงเรียน	 :	บดินทรเดชา	(สิงห์	สิงหเสนี)

สมำชิกทีม
	ปพน	ปรมัทธงชัย

ควำมส�ำเร็จจำกจุดเริม่ต้นจนถึงวันนี้
 จากความสนใจในเรือ่งของไฟฟา้และเทคโนโลยี
ท�าใหเ้ป็นแรงบนัดาลใจและจดุเริม่ตน้ในการสรา้งสรรค์
นวัตกรรมเครื่องสร้างพลังงานไฟฟา้จากขยะ ในวันนี้
นวัตกรรมต้นแบบได้ถูกพัฒนาออกมาอย่างสมบูรณ์ 
สามารถใช้เผาขยะได้จริง แปรเปลี่ยนไปเป็นพลังงาน
ไฟฟา้ทีส่ามารถใหพ้ลงังานกบัครวัเรอืนได ้และยงัชว่ย
ก�าจัดควันที่เป็นมลพิษที่เกิดขึ้นจากการเผาขยะได้ด้วย

นวัตกรรมต่อยอดสู่ชุมชนและกำรลงมือท�ำจริง
 แม้นวัตกรรมนี้จะยังเป็นแค่นวัตกรรมต้นแบบ 
แต่ในอนาคตยังมีโอกาสต่อยอดและพัฒนาเพ่ือน�าไป 
ใช้งานจริงกับภาคครัวเรือนและอุตสาหกรรมได้ โดย 
เครื่องสร้างพลังงานไฟฟา้จากขยะนี้ไม่ได้เป็นเพียง
แค่การจัดการขยะที่ลดมลพิษให้กับสิ่งแวดล้อม แต่
ยังสามารถเปลี่ยนเป็นพลังงานไฟฟา้ที่สามารถใช้ได้
ในชุมชน ลดค่าใช้จ่ายในการจ้างก�าจัดขยะ และยัง
สามารถสร้างรายได้ให้กับชุมชนได้อีกด้วย ในการน�า
พลังงานไฟฟา้นี้ขายคืนให้กับภาครัฐ

The concept of generating electricity from incineration is a viable one. It can offer electricity to  
a traditional waste incineration operation while also removing undesired air pollution.

ทีมนวัตกรทีไ่ด้เป็นสุดยอด
นวัตกรรมระดับประเทศ5
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นวัตกรรมต่อยอดสู่ชุมชนและกำรลงมือท�ำจริง
 ซึง่จากการพัฒนานวตักรรมมาจนถึงรอบสดุทา้ยนัน้ 
แสดงให้เห็นว่าด้วยความคิดสร้างสรรค์และความรู้ที่มี  
ไดท้�าให้สามารถเกิดเป็นผลงานทีส่ามารถใชง้านไดจ้ริง  
น�าไปพัฒนาและปรับใช้กับชุมชนได้จริง ๆ  รวมถึง
สถานที่อื่น ๆ  ที่มีความร้อนสูญเสียเกิดขึ้น ไม่ว่าจะเป็น 
โรงเผาขยะ หรอือุตสาหกรรมตา่ง ๆ  ซึง่นอกจากจะช่วย 
ประหยัดต้นทุนแล้วยังช่วยในการรักษาสิ่งแวดล้อม 
อีกด้วย

The thermoelectric incinerator, which can create electricity, has previously been developed for use 
in local communities and other places with a lot of heat waste, such as incineration plants and other 
industries. This saves cost while also protecting the environment.

ทีมนวัตกรทีไ่ด้เป็นสุดยอด
นวัตกรรมระดับประเทศ5

EPG 05 : Save The World 
นวัตกรรม	 : เครือ่งผลติพลงังานไฟฟา้จากเตาเผาขยะ 
	 	 	 ด้วยเทคโนโลยีเทอร์โมอิเล็กทริก
โรงเรียน	 :	บดินทรเดชา	(สิงห์	สิงหเสนี)	๒

สมำชิกทีม
	อิทธิกร	จิ๋วรับพร
	วุฒิชาติ	ยังพะกูล
	นลินรัตน์	กาญจนกิตติชัย

ควำมส�ำเร็จจำกจุดเริม่ต้นจนถึงวันนี ้
 นวัตกรรมเครื่องผลิตพลังงานไฟฟา้จากเตา 
เผาขยะด้วยเทคโนโลยีเทอร์โมอิเล็กทริกไม่ได้จบเพียง
แคน่ี ้เพราะนอ้ง ๆ  ในทมีมคีวามตัง้ใจในการพัฒนาและ
ต่อยอดนวัตกรรมนี้ โดยหวังว่าในอนาคตจะสามารถ
เกิดเป็นธุรกิจได้จริง
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EPG 08  : Heavy Crazy Waste 
นวัตกรรม	 :	GARBAGEMAN	ถังแยกขยะอัตโนมัติ
โรงเรียน	 :	บ้านไผ่

สมำชิกทีม
	สุขพินิจ	ใสจวง
	สุทธิภัทร	รักลาภเจริญ
	คมชนะ	โชควิริยะ	
	ภานุวัฒน์	พร้อมพรั่ง

ควำมส�ำเร็จจำกจุดเริม่ต้นจนถึงวันนี้
 ความส�าเร็จของการคิดค้นและพัฒนานวัตกรรมนี้ 
ไม่ใช่เพียงเพ่ือการแข่งขันเท่านั้น แต่นวัตกรรมนี้จะ 
กลายเป็นนวัตกรรมต้นแบบที่น้อง ๆ  ในทีมจะส่งต่อให้
กับน้อง ๆ  นักเรียนที่โรงเรียนเพ่ือเป็นตัวอย่างในการ
ศึกษาและเรียนรู้ต่อไปอีกด้วย

นวัตกรรมต่อยอดสู่ชุมชนและกำรลงมือท�ำจริง
 ทีมเชื่อมั่นว่านวัตกรรมนี้จะช่วยแก้ปญัหาขยะ 
ล้นเมือง ที่เป็นปัญหาใหญ่ของประเทศไทยได้ด้วย 
นวตักรรมการแยกขยะโดยใชเ้ทคโนโลยปีญัญาประดษิฐ์ 
หรือ AI Machine Learning รวมทั้งยังช่วยลดการ
ฝังกลบขยะอีกด้วย นอกจากนั้นยังสามารถน�าขยะ
แต่ละประเภทที่แยกออกมาแล้วเปลี่ยนเป็นรายได้ได้อีก
ทางเช่นกัน

The AI Machine Learning technology-assisted garbage separation innovation helps eliminate some 
of the need for a landfill, which is now a concern when some of the sorted waste may also be sold 
for extra profit. 

ทีมนวัตกรทีไ่ด้เป็นสุดยอด
นวัตกรรมระดับประเทศ5
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EPG 10 : Bajaangs	(บ๊ะจ่าง)	
นวัตกรรม	 :	แอปพลิเคชัน	Tao Yaa
โรงเรียน	 :	ขจรเกียรติศึกษา

สมำชิกทีม
	กิตติวรา	สะรุโณ
	ชุติมันต์		เจริญไพศาลถาวร
	รติฟา้	รังสินธุรัตน์	

ควำมส�ำเร็จจำกจุดเริม่ต้นจนถึงวันนี้
 จากการลงพ้ืนที่ท�าให้น้อง ๆ  ได้มองเห็นปญัหา 
ถึงแม้คนในชุมชนจะมีการแยกขยะแล้ว แต่ก็ยังไม ่
สามารถจัดการขยะได้อย่างถูกต้อง ยังไม่มีคนมารับ 
ขยะไปแยกขยะ ท�าใหเ้กดิเป็นปญัหาทีน่อ้ง ๆ  อยากจะเขา้
มาช่วยแกป้ญัหาและพัฒนาใหด้ขีึ้น นี่จงึเป็นจดุเริม่ตน้ 
ของการพัฒนาแอปพลิเคชัน Tao Yaa ขึ้นมา เพ่ือเป็น
ตัวกลางระหว่างรับซื้อขยะและคนในชุมชนที่ต้องการ 
ขายขยะ ซึ่งจะท�าให้สิ่งแวดล้อมในชุมชนนั้นดีขึ้น และ 
คนในชุมชนมีรายได้เพ่ิมขึ้นจากการขายขยะและการ 
ใช้งานแอปพลิเคชันนี้ แต่ความส�าเร็จไม่ได้จบเพียง 
เท่านี้ เพราะน้อง ๆ  หวังว่าการได้มีโอกาสเดินทางไป
ดูงานที่ประเทศญี่ปุน่ จะเป็นโอกาสที่ดีที่จะได้เรียนรู้
นวัตกรรมและเทคโนโลยี ที่สามารถน�ามาปรับใช้กับ 
แอปพลิเคชัน Tao Yaa ได้

นวัตกรรมต่อยอดสู่ชุมชนและกำรลงมือท�ำจริง
 จากโครงการนี้ท�าให้น้อง ๆ  ได้มีโอกาสเข้าไป
คุยกับองค์กรต่าง ๆ  รวมถึงหน่วยงานภาครัฐ ในการ 
น�าเสนอนวัตกรรมแอปพลิเคชัน Tao Yaa ซึ่ง
ได้ผลตอบรับเป็นอย่างดีและมีการวางแผนที่จะน�า
แอปพลิเคชันนี้มาปรับใช้จริงในอนาคตอันใกล้ โดย
ได้รับความร่วมมือจากหน่วยงานต่าง ๆ  ในชุมชนเป็น
อย่างดี ไม่เพียงแต่ในจังหวัดภูเก็ตเท่านั้น แต่น้อง ๆ  
ยังมีแผนท่ีจะขยายการใช้งานไปยังจังหวัดใกล้เคียง 
และจังหวัดในหัวเมืองต่าง ๆ  รวมถึงกรุงเทพฯ ด้วย

“Tao Yaa,” an application that connects sellers with locals who wish to sell waste, helps to enhance 
the local community's environment while also providing some extra income. It also solves the 
problem of waste separation in the local community without additional hassle. This idea has received 
such great feedback that both the public and private sectors are considering putting it into practice 
in the near future.

ทีมนวัตกรทีไ่ด้เป็นสุดยอด
นวัตกรรมระดับประเทศ5
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ภาพบรรยากาศงาน 10 Innovations Launched 
ในรูปแบบนิทรรศการ ณ หอศิลปวัฒนธรรมแห่ง
กรุงเทพมหานคร ในวันที่ 16-18 ธันวาคม 2564



บทสัมภำษณ์
บทที ่3



 Learn more about the program's goals and 
intentions, as well as the executives' and other key 
participants’ feeling, impressiveness and thoughts 
in The Electric Playground program.

 เขำ้ใจจดุมุง่หมำยและควำมตัง้ใจของ 
ผูบ้รหิำรและทกุฝำ่ยทีม่สีว่นรว่มในโครงกำร 
สนำมกำรเรียนรู้นวัตกรรมพลังงำนไฟฟำ้ 
รวมถึงควำมรู้สึกและควำมประทับใจจำก
กำรได้เป็นส่วนหนึง่ของโครงกำร
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ผู้อ�านวยการ	ฝา่ยกองทุนพัฒนาไฟฟา้	 
ส�านกังานคณะกรรมการก�ากบักจิการพลงังาน

Executive Interview
บทสัมภำษณ์ผู้บริหำร

คุณฤดี ภริงคำร

คุณธรณพงศ์ เล็กสกุลดิลก

คุณกิตติพงษ์ ภิญโญตระกูล
รองเลขาธิการ 

ส�านกังานคณะกรรมการก�ากบักจิการพลงังาน
รองเลขาธิการ 

ส�านกังานคณะกรรมการก�ากบักจิการพลงังาน

The OERC is proud to support a program that  
encourages young people to participate in and 
learn about electricity innovations. These young 
people will grow up to be important and skillful 
figures in the industry, as well as the main driving 
force that will push our country forward.

Both the OERC and the NIA have strived to  
develop a learning model that teaches people how 
to generate electricity from waste from beginning 
to end. Individuals will be able to create effective 
solutions and innovations that will benefit today 
and future value chains.

The most important purpose of the Power Development 
Fund for Section 97(5), OERC is to raise awareness about 
the production and consumption of energy. The goal of 
“The Electric Playground” is to educate Thai kids about  
the whole waste management process from beginning to 
end in an innovative and exciting way. Hopefully, they will 
always have the knowledge and motivation to produce and 
use sustainable energy from now on.

      ส�ำนักงำน กกพ. มคีวำมยนิดเีป็นอยำ่งยิ่ง 
ที่ได้เป็นส่วนหน่ึงในกำรสนับสนนุโครงกำรน้ี 

ที่ส่งเสรมิให้เยำวชนมีส่วนรว่ม เรยีนรูผ้ำ่น 
กำรสรำ้งสรรค์ไอเดีย คิดค้นนวัตกรรม 

พลังงำนไฟฟ้ำ เพรำะในอนำคต เยำวชนเหล่ำน้ี  
จะเติบโตเป็นบุคลำกรที่มีคุณภำพ เป็นก�ำลัง

ส�ำคัญในกำรขับเคลื่อนประเทศ 
และน�ำพำประเทศไปสู่ควำมเจรญิต่อไป

กองทนุพัฒนำไฟฟ้ำ ส�ำนักงำน กกพ.  
และ NIA ท�ำงำนรว่มกันอย่ำงเข้มข้น 

เพ่ือให้น้อง ๆ เกิดกำรเรยีนรูแ้ละท�ำควำมเข้ำใจ 
อย่ำงลึกซึง้ถึงกระบวนกำรผลิตไฟฟ้ำจำก

พลังงำนหมุนเวียน ประเภทพลังงำนจำกขยะ  
ตัง้แตต่น้น�ำถงึปลำยน�ำ สำมำรถคิดค้นนวตักรรม 
หรอืวธิกีำรในแบบของตวัเอง เพ่ือเป็นส่วนหน่ึงใน  
Value Chain น้ี ไดอ้ยำ่งดทีัง้ในวนัน้ีและอนำคต 

      เป้ำหมำยส�ำคัญของกองทนุพัฒนำไฟฟ้ำ มำตรำ 97(5) 
เรำต้องกำรสรำ้งควำมตระหนักรูถ้ึงควำมส�ำคัญของ 

กำรผลิตและกำรใชพ้ลังงำน ส�ำหรบัโครงกำรน้ี  
ส่ิงที่เรำต้องกำรเห็นคือ กำรที่เยำวชนได้เรยีนรู้

กระบวนกำรจัดกำรขยะตัง้แต่ต้นทำงถึงปลำยทำง 
อย่ำงสนกุและสรำ้งสรรค์ หวังว่ำควำมรู ้ควำมเข้ำใจ  
และควำมตัง้ใจที่จะเป็นส่วนหน่ึงของกำรผลิตและ 
กำรใชพ้ลังงำนสะอำดจะอยู่ติดตัวน้อง ๆ ตลอดไป
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และร่วมมือกับภาคการศึกษา คือ สพม. สพฐ. และ
โรงเรยีนทัง้ 50 แหง่ ภาควชิาการ คอื 5 มหาวทิยาลยั
พ่ีเล้ียง ภาคเอกชน คือ โรงไฟฟา้และทีป่รกึษา และภาค 
การปกครองที่ใกล้ชิดชุมชน คือ ส�านักงานเขตพ้ืนท่ี 
ตา่ง ๆ  และสว่นงานเทศบาล และนีค่อืตวัอยา่งการท�างาน 
แบบบูรณาการที่เกิดขึ้นจริง ขอขอบคุณทุกภาคส่วน
ที่ร่วมเป็นองค์ประกอบส�าคัญของความส�าเร็จในการ
สร้างเยาวชนนวัตกรของประเทศไทยไปด้วยกัน

ซึง่โครงการจะเร่งบม่เพาะทัง้วธีิการวเิคราะห์ปญัหา การคดิ 
สร้างสรรค์ ตลอดถึงการท�าให้เป็นธุรกิจนวัตกรรม
แบบสตาร์ทอัพ ผ่านหลักสูตรส�าคัญอย่าง STEAM4 
INNOVATOR ที่ไม่ได้มีในต�าราเรียน หรือบรรจุใน
หลักสูตรของการศึกษาท่ีใดมาก่อน ซึ่งหลักสูตรนี้
จะส่งเสริมเด็กและเยาวชนให้คิดในเชิงนวัตกรรมและ
ท�าธุรกิจได้อย่างยั่งยืน รวมถึงรู้จักวิธีการต่อยอด
นวัตกรรมเพ่ือสร้างประโยชน์ต่อเศรษฐกิจและสังคม 
ซึ่งเป็นหัวใจส�าคัญในการก้าวสู่การเป็นสตาร์ทอัพที่ 
เข้มแข็งในอนาคต

ดร.กริชผกำ บุญเฟื่ อง คุณปัทมำวดี  พัวพรหมยอด
รองผู้อ�านวยการด้านระบบนวัตกรรม

ส�านักงานนวัตกรรมแห่งชาติ (องค์การมหาชน)
ผู้จัดการส่งเสริมนวัตกรรม	 

ฝา่ยพัฒนาผู้ประกอบการนวัตกรรม	
สถาบันวิทยาการนวัตกรรม 

(NIA Academy)

The goal of this program is to empower more than 
10,000 youths around the country to develop 
and strive as “Waste to Energy” innovators. This  
program fosters critical problem thinking,  
creativity, and learning how to turn ideas into  
innovative business startup using the “STEAM4 
INNOVATOR,” which is not found in any textbooks 
or classrooms. This curriculum will encourage 
students to think creatively, create a sustainable 
business, and expand their ideas to boost the 
economic and social growth, all of which are 
necessary skills for the future success of startups.

The Electric Playground's key success is due to 
the exceptional collaboration of all sectors, which 
is an example of a completely integrated program. 
Experts in learning process development from NIA 
Academy, expertise in energy network and know- 
ledge from OERC, education officials from OBEC 
and SESAO, 50 schools, 5 advising universities, 
private sector including electric plant consultants, 
district offices and administration from each area 
were all part of this program. Thank you to all 
stakeholders for their contributions toward the 
common goal of creating young innovators in 
Thailand.

โครงกำรน้ีประสบควำมส�ำเรจ็ได ้
อย่ำงสวยงำมเพรำะควำมรว่มมือกัน 

ของทกุภำคส่วน เรำใชค้วำมเชีย่วชำญ 
ด้ำนกำรจัดกระบวนกำรเรยีนรูข้อง 

NIA Academy มำผนวกเข้ำกับ 
ควำมเข้มแข็งด้ำนสำระและเครอืข่ำย 

พลังงำนของ ส�ำนักงำน กกพ. 

  จุดมุง่หมำยของโครงกำรน้ีคือ 
ควำมต้องกำรที่จะพัฒนำเด็กและเยำวชน 
ทัว่ประเทศกว่ำ 10,000 รำย ให้มีศักยภำพ 

พรอ้มพัฒนำแนวควำมคิดในกำร 
เป็นนวัตกรในด้ำนกำรจัดกำรขยะ 

สู่นวัตกรรมพลังงำนไฟฟ้ำ
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เรียกได้ว่ากลุ่มเยาวชนเหล่านี้ คือ Change Maker  
ทีม่เีปา้หมายเดยีวกนั คอื อยากพัฒนาสงัคมและโลกใบนี้ 
ใหด้ขีึน้ดว้ยนวตักรรม ในฐานะหวัหนา้กลุม่เยาวชนอยาก
ฝากถึงน้อง ๆ คุณครู อาจารย์ และพ่ี ๆ กระบวนกร 
ทกุทา่นวา่ ขอบคณุส�าหรบัพลงัในการพัฒนาเมลด็พันธุ์
นวัตกรบนเส้นทาง STEAM4INNOVATOR แห่งนี้  
และเราทีมงานทุกคนก็จะไม่หยุดพัฒนาพ้ืนที่ที่สร้าง
โอกาสและส่งเสริมความรู้ส�าหรับนวัตกรทุกคน เพ่ือ
อนาคตที่ดีขึ้นของสังคมของเราทุกคน

โครงการนีคื้อ “โอกาส” ทีจ่ะไดเ้รยีนรูส้ิง่ใหม ่ๆ  ทีไ่มเ่คยรู ้
มาก่อน โครงการนี้ท�าให้ได้เห็นมุมมองที่ต่างออกไป 
ท�าใหไ้ดรู้ว้า่สิง่เลก็ ๆ  ในชวีติประจ�าวนัอยา่งเชน่ “ขยะ” 
ตอ่ให้เพียง 1 ชิน้นัน้ไดส้รา้งผลกระทบกับสงัคมอยา่งไร 
และท�าให้เข้าใจว่าการจัดการที่ถูกต้องถึงสามารถ 
สรา้งการเปล่ียนแปลงให้กับสงัคมไดอ้ยา่งไร ในฐานะของ 
คนทีไ่ดด้�าเนนิโครงการ เมือ่ไดเ้รยีนรู ้เขา้ใจ เหน็ปญัหา 
ทีเ่กดิขึน้ และไดล้งมอืท�าดว้ยตวัเอง ท�าใหพ้วกเราทุกคน 
มีพลังและความตั้งใจในการสนับสนุนการจัดกิจกรรม
และสง่เสรมิกระบวนการเรยีนรูเ้กีย่วกบัการแกไ้ขปญัหา 
การจัดการขยะสู่การผลิตพลังงานด้วยนวัตกรรม 
ผลักดันให้องค์ความรู้ไปถึงครู นักเรียน และประชาชน
ทั่วไปให้ได้มากที่สุด เพราะเรารู้ว่าสิ่งส�าคัญส�าหรับ
โครงการ คือ “การผลักดันให้เกิดการลงมือท�าจริง” 
ด้วยโครงการที่เปรียบเสมือนเป็น “สนามเด็กเล่น” 
ท�าให้ทุกคนที่มีส่วนเกี่ยวข้องได้ลงมือท�า มีโอกาสลอง
ผิดลองถูก มีโอกาสเรียนรู้และแก้ไขจากข้อผิดพลาด  
และพัฒนาใหด้ขีึน้ ถอืเป็นบทเรยีนทีไ่มไ่ดห้าไดง้า่ย ๆ  ทัง้จาก 
ในและนอกห้องเรียน

คุณศดำนันท์ ล้อเพ็ญภพ คุณธัญญำเรศ ล้อมรัตนพนำ
นักส่งเสริมนวัตกรรม	 

ฝา่ยพัฒนาผู้ประกอบการนวัตกรรม 
(กลุ่มเยาวชน)    

หัวหน้ากลุ่มเยาวชน	 
สถาบันวิทยาการนวัตกรรม (NIA Academy)

นักส่งเสริมนวัตกรรม	 
ฝา่ยพัฒนาผู้ประกอบการนวัตกรรม 

(กลุ่มเยาวชน)   
หัวหน้าโครงการสนามการเรียนรู ้

นวัตกรรมพลังงานไฟฟา้
(The Electric Playground)

This project is like an “Innovative learning field for 
all,” such as the teachers or education personnel. 
The core of this program, however, is “the youth,” 
since they are the primary participants who has the 
opportunity to learn, develop, and share their fresh 
and unique ideas through an intensive curriculum 
that combines rigorous learning and practice. They 
are true “Change Makers” in our society, working 
toward a common objective. With their creations, 
they hope to better the community and the planet. 
As the youth program leader, I'd want to express my 
gratitude to the students, teachers, professors, and 
everyone else engaged for devoting their time and 
effort to the development of our youths through the 
STEAM4INNOVATOR program. We shall never stop 
working to develop areas that provide opportunities 
and information to all innovators in the pursuit of  
a better society.

The Electric Playground provides an opportunity 
to learn something new, broaden one’s viewpoint,  
recognize how small things like a single piece of waste 
may have a significant impact on society, and realize 
how proper waste management positively affects 
our community. As someone who has taken on the 
project after learning about, experiencing, and seeing 
the problems, I believe we all have the energy and 
determination to support the activities and promote 
the learning process on waste management to energy  
production from innovations, as well as to acknowledge  
teachers, students, and others to the greatest extent 
possible. This is a program that is difficult to find both 
within and outside of the classroom. The key to this 
project is “Pushing for Action,” with a project like a 
“Playground” that allows everyone involved to take 
action, the opportunity for trial and error, the ability to 
learn and fix mistakes, and the possibility to improve 
for the better.

โครงกำรน้ีเปรยีบเสมือน 
“สนามการเรยีนรูน้วัตกรรมส�าหรบัทกุคน”
ไม่ว่ำจะเป็นคุณครู อำจำรย์ บุคลำกรทำงกำร

ศึกษำและหัวใจหลักที่ส�ำคัญคือ เยำวชน  
เพรำะเยำวชน คือ ผูเ้ล่นคนส�ำคัญ 

ที่จะเข้ำมำเรยีนรูพั้ฒนำและน�ำเสนอไอเดีย 
ที่สดใหม่ ที่ผำ่นกระบวนกำรเรยีนรูม้ำ 

อย่ำงเข้มข้นพรอ้มได้ลงมือท�ำจรงิ
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	 โครงการสนามการเรียนรู้นวัตกรรม
พลังงานไฟฟา้	 คือ	 “กำรจ�ำลองตัวอย่ำงในโลก
ควำมเป็นจริง”	 ในการจัดระบบเพ่ือสนับสนุน 
นวัตกรให้ท�างานได้ดี	 เพราะนวัตกร	 หรือ 
นกัสรา้งสรรคน์วตักรรมนัน้	ตอ้งการสรา้งส่ิงใหม ่
ที่ไม่ได้มีสูตรตายตัว	 ดังนั้นตัวระบบที่พัฒนาขึ้น
จึงต้องมีความยืดหยุ่นมาก

 ถึงแม้จะมีขั้นตอน STEAM4i เป็นเคร่ืองมือ
หลักในการเรียนรู้ แต่เมื่อเด็ก ๆ เยาวชน และคุณครู
ได้น�าเครื่องมือไปใช้ จะเห็นได้ว่าแต่ละคน แต่ละฝา่ยมี
การเรียนรู้ที่แตกต่างกัน มีการปรับตัว เรียนรู้ถูกผิด
กันหลายครั้งกว่าจะได้มาเป็นนวัตกรรมที่สร้างสรรค์
และเกิดขึ้นจริงได้ ดังนั้นโครงการนี้จึงต้องมีระบบ
สนบัสนนุ (Support System) ทีย่ดืหยุน่มาก  มรีะบบทีด่ ี
และยืดหยุ่น ที่สามารถสนับสนุนนวัตกรให้สร้างสรรค์
ผลงานออกสู่โลกแห่งความเป็นจริงได้ โดยทีมงาน 
ทกุคน ทกุฝา่ย ได้ท�างานกนัอยา่งหนกัเพ่ือจะท�าใหม้ัน่ใจ
วา่ระบบนีจ้ะรองรบัความแตกตา่งและสนบัสนนุทกุฝา่ย 
ได้ดีที่สุด

 The Electric Playground is a “Practical 
Simulation,” which is a method for maximizing 
the potential of innovators. Because the design 
and solution are not set in stone, the produced 
system must be extremely adaptable. Even the 
principal learning tool, STEAM4i, has well-defined 
processes. When it comes to using the tools,  
we discovered that students and teachers had 
various learning curves. They’ve gone through 
a lot of trial and error as the innovation has  
progressed and become more practical. As a  
result, this project necessitates a highly adaptable  
Support System that can assist innovators in 
developing and finalizing real-world ideas. All 
members and departments have worked tirelessly 
to ensure that this system can handle disputes  
and provide the greatest possible support to all 
parties.

Facilitator Team

ผ่ำน 4 องค์ประกอบของโครงกำร

เหล่ากระบวนกร 
(Facilitator) และคุณครู

กระบวนการเรยีนรู้ STEAM4i, 
Inno Lab, Worksheet และ  

Board Game รวมถึง 
เครื่องมือในการเรียนรู้ต่าง ๆ

การพูดคุยและแลกเปลี่ยน 
ความคิดเห็นกันระหว่างเด็ก ๆ 
เยาวชนกันเอง และคุณครูกับ
นกัเรียน ทัง้ในโรงเรยีนเดยีวกนั
และระหว่างโรงเรียน

ความร่วมมือและการสนับสนุน 
ของผู้เชี่ยวชาญ วิทยากรพิเศษ 
มหาวิทยาลัย และโรงไฟฟา้ 
ทั่วประเทศ

Coach

Content

Cohort

Connection

ถึงแม้การประกวดจะมีผู้แพ้	ผู้ชนะ	แต่ระหว่างทาง
ทีมงานทุกส่วนได้ร่วมมือกันออกแบบและพัฒนา
โปรแกรมเพ่ือให้ผู้เข้าร่วมโครงการทุกคน	 ได้รับ
ประสบการณ์ที่คุ้มค่ากลับไปให้มากที่สุด
“Facilitator ภูเก็ต”

การจัดการขยะมันมีมากกว่าแค่การคัดแยกขยะให้ 
ถูกต้อง	 เพราะหากน�าความรู้ด้านนวัตกรรมมา
ปรับใช้จะสามารถมองเห็นทางออกของปัญหานี้ได ้
หลายทาง		 “Facilitator ขอนแก่น”

ขวดพลาสตกิจากน�้าอัดลม	1	ขวด	สามารถคดัแยก
พลาสตกิไดห้ลายชิน้	เชน่	ฝา	ขวด	ฉลาก	หากเราคดัแยก 
ออกจากกัน	ขยะก็จะมีมูลค่ามากยิ่งขึ้น	และน�าไปท�า 
ประโยชน์อื่น	ๆ	ได้อีกมาก	 “Facilitator อ่อนนุช”

เพราะเราเชือ่ว่าความคดิสรา้งสรรคข์องเดก็	ๆ 	นัน้ 
มคีา่มาก	นวัตกรรมทีเ่ราเหน็ทกุวนันี	้กเ็กดิขึน้จาก
ความสงสยั	ความสนใจ	ความสนกุสนานในวัยเดก็
ที่ถูกต่อยอดขึ้นมาทั้งนั้น		“Facilitator แพรกษำ”

คนที่สร้างขยะก็คือคนเดียวกับที่ช่วยลดขยะ
โครงการสนามการเรียนรู้นวัตกรรมพลังงาน
ไฟฟา้	 The Electric Playground	 ท�าให้เรา
เข้าใจว่า	 คนหนึ่งคนสามารถมีส่วนร่วมอยู่ได ้
ในทุกเส้นทางขยะ		 “Facilitator หนองแขม”
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อำจำรย์ที่ปรึกษำ
จำกศูนย์มหำวิทยำลัย

 อาจารย์รู้สึกชื่นชมและดีใจกับประเทศชาติมาก นี่คือ “โอกาส” ที่ถือเป็นประสบการณ์ที่ล�้าค่าส�าหรับทั้งกับ 
นักเรียน คุณครู และอาจารย์ผู้เชี่ยวชาญจากมหาวิทยาลัย เป็นเวทีที่ให้เด็ก ๆ ได้แสดงความสามารถ ได้เพ่ิม 
ขีดความสามารถและกระตุ้นให้เด็ก ๆ ได้เกิดการเรียนรู้บนพ้ืนฐานของการสร้างสรรค์นวัตกรรม หวังว่าเด็ก ๆ  
จะได้รับการผลักดันและสนับสนุนจากผู้ใหญ่ทุกฝา่ย เพ่ือท�าให้ฝนัของเด็ก ๆ ที่อยากเห็นประเทศไทยของพวกเขา 
ที่ดีขึ้นเป็นไปได้จริง

ดร.ศุภชัย พ่ึงสังวำลย์
อำจำรย์และผู้เชีย่วชำญจำก
ศนูยม์หาวิทยาลยัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าธนบรีุ

ปทิดำ รุจิโมระ 
อำจำรย์และผู้เชีย่วชำญจำก
ศูนย์สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้า 
เจ้าคุณทหารลาดกระบัง

ดร.วิลำสินี ศรีพรหม
อำจำรย์และผู้เชีย่วชำญจำก
ศูนย์มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์วิทยาเขตภูเก็ต

ผศ. ดร.ชลกำญจน ์วงศก์อ่ทรพัย์ 
อำจำรย์และผูเ้ชีย่วชำญจำก 
ศนูยม์หาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนอื ดร.อภิชำติ อำจนำเสียว 

อำจำรย์และผู้เชีย่วชำญจำก 
ศูนย์มหาวิทยาลัยขอนแก่น

 We are extremely proud of and pleased with our country. This program has provided students 
with the principles of innovation, allowing them to realize their full potential with strong encouragement. 
Hopefully, students will be encouraged and supported by adults across all perspectives in order to 
realize their ambitions of a better Thai society.

 นวัตกรรมมีหลำยระดับ 
แตน่วตักรรมท่ีส�ำเรจ็ คือส่ิงที ่
ขำยได้ และตอบโจทย์ควำม
ตอ้งกำรของผูบ้รโิภคจรงิ ๆ

 นวัตกรรมไม่จ�ำเป็น
ต้องเป็นเรื่องยำก แต่ควร
เป็นส่ิงที่เข้ำถึงง่ำย แก้ไข
ปัญหำได้ตรงจุด โดยกำรน�ำ
เทคโนโลยี IoT มำปรบัใช้
จำกไอเดียงำ่ย ๆ ใกล้ตัว

 กำรสรำ้งสรรค์นวตักรรม 
ของเยำวชนไทยในอนำคต 
จะพัฒนำไปถึงจุดที่ผลงำน
มีคุณภำพ และแก้ปัญหำ 
ส่ิงแวดล้อมในสังคมได้
อย่ำงแทจ้รงิ

เดก็ ๆ มีศักยภำพในกำรสรำ้งสรรค์นวตักรรม 
ได้อย่ำงมีควำมใฝ่รู ้มีควำมกล้ำคิด กล้ำถำม 

กล้ำสรำ้งสรรค์เป็นอย่ำงดี ถือว่ำหลักสูตรน้ีเป็น
โครงกำรที่ประสบควำมส�ำเรจ็เป็นอย่ำงมำก

 ทกุไอเดยีของเยำวชนไทย 
มคีวำมเป็นไปได้เสมอ หำกได ้
รบักำรสนับสนนุจำกผูใ้หญ่
หรอืหน่วยงำนที่เกี่ยวข้อง

 ทักษะกำรเชือ่มโยงคือ 
ทกัษะทีส่�ำคัญมำกตอ่ถนนสำย 
นวัตกรรม ผูท้ีป่ระสบควำม 
ส�ำเรจ็ทำงดำ้นนวัตกรรมใน
โลกน้ี จะต้องมีทักษะกำร 
เชือ่มโยงองค์ควำมรูต้่ำง ๆ 
ได้เป็นอย่ำงดี
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 องค์ความรู้ด้านสิ่งแวดล้อมโดยเฉพาะเรื่องขยะ 
เป็นเรือ่งส�าคญัและใกลต้วั ทกุคนไดเ้รยีนรูจ้ากจดุเริม่ตน้
การทิง้ขยะถึงปลายทางการจดัการขยะทีถู่กตอ้งเพ่ือน�า
ไปสูพ่ลังงานไฟฟา้ ทกุกระบวนการ ทกุขัน้ตอนทีเ่กดิขึน้
ของโครงการ ก่อให้เกิดการเรยีนรู ้ทศันคต ิจติส�านกึและ
ทกัษะทีด่กัีบเยาวชน และทมีงาน ถือไดว้า่เป็นจดุเริม่ตน้ 
ของการรักษาสิ่งแวดล้อมพร้อมน�าไปสู่นวัตกรรมที่
สามารถดูแลสิ่งแวดล้อมได้อย่างยั่งยืนตลอดไป

 ความรู้สึกแรก คือ ความรู้สึกตื่นเต้นที่ได้ร่วม 
โครงการ เพราะโครงการนีเ้ป็นโครงการทีเ่ปิดโอกาสให้
น้อง ๆ  นักเรียน จากทั่วประเทศ ได้เรียนรู้เกี่ยวกับการ
จัดการขยะที่ถูกต้อง ซึ่งจะน�าไปสู่การแก้ปญัหาขยะใน
อนาคตได ้สรา้งความเปลีย่นแปลงในสงัคมไดจ้ริงเพ่ือ
ใหเ้กดิการแกป้ญัหาขยะและสรา้งความเปลีย่นแปลงให้
กับประเทศไทยในอนาคต

 The lesson learnt from this program is how 
working professionally as a team allow us to yield 
many new skills. However, what we do is not the 
end; we still want to see the project continuing and 
see the student’s creativity being utilized in real 
situations to further reduce trash pollutions and 
create better changes for the future of Thailand.
  
 The first emotion I felt is an excitement to 
be involved in the program. This program opens 
the door for many students countrywide to learn 
about proper wastes management which could 
solve the ongoing problems of waste pollution. It is 
a realistic goal to achieve that will trigger positive 
changes to Thailand in the future. 

 “The Electric Playground” has a special 
place in my heart, and I am honored to be a 
part of it. I've witnessed a lot of hard work and  
determination on everyone's side to make this 
program a success. Environmental challenges,  
particularly waste pollution, are significant  
and relevant to our lives. As a result, educating  
everyone from the beginning to the end about 
waste management and transforming waste 
into energy can create a positive association 
and a sense of good morale in the minds of both 
students and staff. This is the start of a clean 
environmental movement and ideas that can 
help conserve and create a sustainable future 
environment.

ทีป่รึกษำโครงกำร

ผศ.ดร.ดำว สุวรรณแสง จัน่เจริญ ดร.ทัศนีย์ บุญประคอง

 ส่ิงทีไ่ดเ้รยีนรูจ้ำกโครงกำรน้ีคือกำรท�ำงำน
ร่วมกับทีมงำนที่เป็นมืออำชีพ ท�ำให้ได้เรียนรู้
ทกัษะใหม่ ๆ  มำกมำย และส่ิงส�ำคัญ คือ อยำกเห็น 
โครงกำรเติบโตต่อไปในอนำคต  อยำกเห็นกำร
พัฒนำโครงกำรที่สร้ำงสรรค์ของนักเรียนไปสู่
กำรใชจ้รงิ เพ่ือให้เกดิกำรแกปั้ญหำขยะ และสรำ้ง
ควำมเปลีย่นแปลงให้กบัประเทศไทยในอนำคต

 ภมูใิจและดีใจทีไ่ดเ้ป็นส่วนหน่ึงในโครงกำรน้ี  
หลังจำกได้เข้ำร่วมเป็นส่วนหน่ึงของโครงกำร
ท�ำให้เห็นได้ชัดถึงควำมทุ่มเท และควำมตั้งใจ
ในกำรท�ำงำนของทีมงำนทุกคน เพ่ือผลักดันให้
โครงกำรน้ีประสบควำมส�ำเรจ็



บทสรุป
บทที ่4



 From the first day to the last, this has been  
a resounding success in raising awareness of 
Thailand's environmental concerns, gaining a 
better grasp of waste management and electricity 
production, and inspiring people to propose new 
ideas for the future.

 จำกวันแรกจนถึงวันสุดท้ำย นีค่อื
บทสรปุควำมส�ำเรจ็ของโครงกำรทั้งในแง่
ของกำรสร้ำงควำมตระหนักรู้ถึงปัญหำ 
สิง่แวดลอ้มทีเ่กดิขึน้ในประเทศไทย รวมถงึ 
ควำมรู้ ควำมเข้ำใจในกำรแยกขยะไปสู่
กำรผลิตพลังงำนไฟฟำ้และแรงบันดำลใจ 
ในกำรสร้ำงสรรค์นวัตกรรมเพ่ือกำร
เปลีย่นแปลง
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 โครงการนี้เกิดขึ้นมาได้ด้วยความร่วมมือจากหลายฝา่ยไม่ว่าจะ
เป็นส�านักงานนวัตกรรมแห่งชาติ	(องค์การมหาชน) หรือ NIA กองทุน
พัฒนาไฟฟา้	ส�านกังานคณะกรรมการก�ากบักจิการพลงังาน (ส�านกังาน 
กกพ.) ผู้เชี่ยวชาญ ผู้ประกอบการ เหล่ากระบวนกร (Facilitator) 
อาจารย์ที่ปรึกษาของโครงการ คุณครู และนักเรียน

ผลผลิตของโครงกำร
สนำมกำรเรียนรู้นวัตกรรมพลังงำนไฟฟำ้ 
( T h e  E l e c t r i c  P l a y g r o u n d ) 

จุดมุ่งหมายเดียวกัน

10,350
ควำมร่วมมือจำก

เยำวชนคนเก่ง
และทีมงำนที่เกี่ยวข้อง

 คือ	 การสร้างสรรค์นวัตกรรมที่ช่วยสร้างการ
เปลี่ยนแปลงระบบการจัดการขยะในโรงเรียนหรือชุมชน	 
และเปลีย่นขยะเป็นพลงังาน	(Waste to Energy - W2E)

โรงเรียน จำก 3 พ้ืนที่
ทีม่ีโรงงำนผลิต 
พลังงำนไฟฟำ้จำกขยะ

ทีมนวัตกร 
บนเวท ี
น�ำเสนอผลงำน

             ศูนย ์
     กำรแข่งขัน
   จำก 3 ภูมิภำค
กรงุเทพฯ ขอนแก่น 
และภูเก็ต จำก 

2,500 ไอเดีย

50 250
สุดยอดไอเดีย 
    นวัตกรรม

จำก 250 ไอเดีย

25 ชิน้งำน 
ต้นแบบ
นวตักรรม

10 4      วัน 
ในค่ำยนวัตกร
พัฒนำชิน้งำน 
ต้นแบบ และ
แผนธุรกิจ

 จำก 5 ทีมสุดท้ำย	ที่จะได้เดินทางไปศึกษาดูงานที่ต่างประเทศ	
เพ่ือต่อยอดและพัฒนาผลงานจนสามารถเป็นต้นแบบนวัตกรรมด้าน 
การจัดการขยะสู่การผลิตไฟฟา้ในการขยายผลน�าไปใช้งานในโรงเรียน
หรือชุมชนต่าง	ๆ	ได้

สุดยอดนวัตกรรมสู่

 We finally have the 5 best prototype waste to energy innovations that are applicable in real 
life. Thanks to the good cooperation of 10,350 youths and facilitators from across the country, all 
with the same goal of creating an innovation that could improve trash management and convert 
waste to energy.
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สิง่ทีเ่ยำวชนคนเก่งได้รับ

ควำมรูแ้ละควำมเขำ้ใจเกีย่วกบักำรจดักำรพลงังำนประเภทพลงังำนไฟฟำ้
จำกขยะ (Waste to Energy)  
 นกัเรยีนไดเ้รยีนรู ้และเขา้ใจเกีย่วกบักระบวนการจัดการขยะตัง้แต ่ตน้ทำง 
- กลำงทำง - ปลำยทำง รวมถึงการเปลี่ยนขยะเป็นพลังงานไฟฟา้
  
ฝึกทักษะและกระบวนกำรคิดแบบผู้ประกอบกำร  
 นกัเรียนไดเ้ขา้โปรแกรมฝึก Hard Skills และ Soft Skills กบัผูป้ระกอบการ 
ตัวจริงที่ประสบความส�าเร็จในโลกธุรกิจนวัตกรรม
  
ทดลองผลติ พัฒนำธรุกจินวตักรรม และน�ำเสนอบนเวทจัีดแสดงผลงำน 
ของตัวเอง  
 นักเรียนได้ทดลองสร้างธุรกิจนวัตกรรม โดยมีผู้เชี่ยวชาญและเครื่องมือ
สนบัสนนุการท�างานตลอดโครงการ พรอ้มผลักดนัจนผลตินวตักรรมออกสูต่ลาด
หรือสังคม
  
ประกำศนียบัตรและโล่รำงวัล  
 นักเรียนทุกคนจะได้รับใบประกาศนียบัตร ที่ผ่านเข้ารอบด่านท้าทายต่าง ๆ   
โดยยึดด่านท้าทายรอบสุดท้ายที่ผ่านเข้ารอบ 10 ทีมสุดท้าย จะได้รับโล่รางวัล 
จากโครงการ
 
เงินสนับสนุนกำรผลิตชิน้งำนจริงและเงินรำงวัลจำกกำรแข่งขัน   
 โดยเงินรางวัล มี 3 รางวัลต่อ 1 พ้ืนที่
รางวลัท่ี 1 30,000 บาท รางวลัท่ี	2 20,000 บาท และรางวัลที	่3 10,000 บาท
  
กำรไปศึกษำดูงำนทีต่่ำงประเทศ  
 ส�าหรับทีมนักเรียนและครูที่ผ่านการคัดเลือกเป็น 5 ทีมสุดท้าย

 Students who took part in the program gained an understanding of how 
electricity is generated through waste management. Students were also honing 
their talents and cultivating an entrepreneurial mindset in order to develop 
useful ideas for everyday use. Students were given the opportunity to conduct 
experiments, create innovative businesses, and present their ideas to experts. 
The certificate, trophy, and funding for continued innovation development were 
also given to the students. In the final stage, the top five teams will participate 
on an exploration tour abroad.

1

2

3

4

5

6
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ผลลัพธ์ทีไ่ด้จำกโครงกำร
โครงกำรได้ด�ำเนินกำรจัดเก็บข้อมูลจำกแบบสอบถำม

กว่ำ 2,500 ชุด เพ่ือเป็นแนวทำงในกำรพัฒนำและต่อยอดโครงกำร

ที่พักอาศัย

ผู้ตอบแบบสอบถำม
หญิง 64%
ชำย	 35%
เพศทำงเลือก 1%  

กลุ่มอำยุของผู้ตอบแบบสอบถำม 
อำยุ 11 - 20 ปี 66% อำยุ 21 - 30 ปี 18%  
อำยุ 31 - 40 ปี 12% อำยุ 41 - 50 ปี 2%
อำยุ 51 ปีขึน้ไป 2%

 From over 2,500 questionnaires, 66 percent of the respondents are between the ages of 
11-20, followed by 21-30, 31-40, 41-50, and 51+, with 73 percent of the respondents residing in 
Bangkok.

ผู้ตอบแบบสอบถาม
ส่วนใหญ่พักอาศัยอยู่ใน
กรุงเทพมหานคร
  
รองลงมาคือ	
ภูเก็ต,	นนทบุรี,	ขอนแก่น, 
สมุทรปราการ	และอื่น	ๆ 
เชน่	ปทมุธาน,ี	นครปฐม	ฯลฯ

กรุงเทพมหานคร				ภูเก็ต				นนทบุรี				ขอนแก่น				สมุทรปราการ				อื่น	ๆ

73%

7%2%

4%

6%

8%

64%

35%

1%
2% 2%

12%

18%

66%
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กำรเก็บข้อมูลของโครงกำร ได้ท�ำกำรเก็บแบบสอบถำม 
จำกกลุ่มเปำ้หมำยทีม่ีควำมหลำกหลำยและแตกต่ำง

ระดับการศึกษา

อาชีพ

 Over 93.6 percent of those surveyed are in secondary school. Students accounted for up to 
65 percent of the total, followed by government officials, office workers, and others.

ส่วนใหญ่การศึกษา 
ระดับมัธยมศึกษา
  
รองลงมาคือ	
ระดับปริญญาตรี	 
ปริญญาโทขึ้นไป
ปวช/ปวส/อนุปริญญา	
ตามล�าดับ

ส่วนใหญ่เป็นนักเรียน
 
รองลงมาคือ	
ข้าราชการ/เจ้าหน้าที่รัฐ
พนักงานบริษัท/ลูกจ้าง
นักศึกษา	และอื่น	ๆ 
เชน่	วา่งงาน	ตามล�าดบั

นักเรียน	 ข้าราชการ/เจ้าหน้าที่รัฐ/รัฐวิสาหกิจ	 พนักงานบริษัท/ลูกจ้าง 
นักศึกษา	 ผู้ประกอบการ/ธุรกิจส่วนตัวค้าขาย	 อื่น	ๆ

มัธยมศึกษำ

ปริญญำตรี 

ปริญญำโทขึน้ไป

ปวช/ปวส/อนุปริญญำ

93.6%

4.2%

1.7%

0.5%

0%
2%

23%

65%

9%

1%
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	 ทางโครงการได้มีการใช้สื่ออย่างหลากหลายเพ่ือให้สามารถสื่อสารกับกลุ่มเปา้หมายที่เข้าร่วม
โครงการได้อย่างมีประสิทธิภาพไม่ว่าจะเป็นผ่านสื่อบุคคล	 สื่อออนไลน์	 ทั้งเว็บไซต์	 เฟสบุ๊ก	 ยูทูป 
อินสตราแกรม	ทวิตเตอร์	และสื่อออฟไลน์	อย่างโทรทัศน์	ปา้ยประกาศ	หนังสือพิมพ์	และวิทยุ

ช่องทำงกำรรบัสือ่ 
ของกลุ่มเปำ้หมำย 
หลังเริม่โครงกำร

กลุม่เปา้หมายสามารถเข้าถึงขอ้มูลได้จากหลากหลายชอ่งทาง	
ทัง้ในรูปแบบออนไลนแ์ละออฟไลน	์โดยสว่นใหญเ่ขา้ถงึจากสือ่
บุคคล	(เพ่ือน/คนรู้จัก),	เว็บไซต์	และเฟสบุ๊ก	เป็นต้น

Awareness
กำรตระหนักรู้เกีย่วกับกำรจัดกำรขยะสู่กำรผลิตพลังงำนไฟฟำ้

โดยสือ่ทีจ่ัดท�ำ สำมำรถสร้ำงควำมตระหนักรู้ด้ำนกำรจัดกำรขยะอย่ำงถูกวิธี  
และมีกำรออกแบบสือ่หรือกิจกรรมประชำสัมพันธ์ทีม่ีควำมน่ำสนใจ 

 Because the promotional activities and stories were appealing, this campaign increased waste 
management awareness by 63 percent. This is also due to the fact that audiences can access a variety 
of offline and online sources, including social media platforms such as Facebook and websites.

สื่อสร้างความตระหนักรู้การจัดการขยะอย่างถูกวิธี

การออกแบบสือ่หรอืกจิกรรมประชาสมัพันธม์คีวามนา่สนใจ

ช่องทางการน�าเสนอสื่อประชาสัมพันธ์มีความเหมาะสม

ภาษาที่ใช้ในการสื่อสารมีความง่ายไม่ซับซ้อน

4.07

4.00

4.07

3.96

31.57%
19.85%

18.80%
9.30%

6.97%
6.02%

4.12%
2.32%

0.63%
0.42%

สื่อบุคคล
เว็บไซต์
เฟสบุ๊ก
ยูทูป

โทรทัศน์

วิทยุ

ทวิตเตอร์
ปา้ยประกาศ
หนงัสอืพิมพ์

อนิสตาแกรม

เฟสบุ๊ก	
35.92%

สือ่บคุคล 
18.26%

เว็บไซต ์
17.26%

90% ของผู้ตอบแบบสอบถำม
เหน็ว่ำโครงกำรสนำมกำรเรียนรู้

นวตักรรมพลงังำนไฟฟำ้

 สามารถสรา้งความตระหนักรู้
เกีย่วกบัการจดัการขยะสูก่ารผลิต
พลงังานไฟฟา้ มากถงึมากทีส่ดุ

มาก	63%

มากที่สุด	27%

น้อย	7% น้อยที่สุด	3%

ชว่งเริม่ตน้โครงกำร
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	 พบว่าก่อนเข้าร่วมโครงการ	 58%	 ของผู้เข้าร่วมโครงการมีความรู้ความเข้าใจเรื่องการ
จัดการขยะน้อยถึงน้อยมาก	 แสดงให้เห็นว่ากลุ่มคนส่วนใหญ่ที่เข้าร่วมโครงการกว่าครึ่งยังมีความรู ้
ความเข้าใจในการจัดการขยะไม่ถูกต้องนัก

Educate
ควำมรู้เกีย่วกับกำรจัดกำรขยะสู่กำรผลิตพลังงำนไฟฟำ้

 Only 58 percent of respondents were aware of proper waste management prior to enrolling in 
the program. However, after participating in the program, 95 percent of the participants demonstrated 
a thorough understanding of waste management. Furthermore, over 94 percent of the target audience 
is aware of the possibility of converting waste into an alternate fuel for electricity generation.

นัน้มีควำมรู้ควำมเข้ำใจในกำรจัดกำรขยะในระดับมำกถึงมำกทีสุ่ด 
แสดงใหเ้หน็วำ่โครงกำรนีช้ว่ยสร้ำงควำมรู้ควำมเข้ำใจในกำรจดักำร
ขยะได้อย่ำงมีประสิทธิภำพ

95%

ของกลุ่มเป้ำหมำยส่วนใหญ่มีควำมรู้เกี่ยวกับกำรน�ำขยะไปเป็น 
เชือ้เพลิงผลิตไฟฟำ้มำกถึงมำกทีสุ่ด94%

แต่เมือ่ผ่ำนกำร 
เข้ำร่วมโครงกำรแล้ว 
กว่า 32% 
มีควำมรู้เกีย่วกับ 
กำรจัดกำรขยะมาก   
และกว่า 63% มีควำมรู ้
เกีย่วกับกำรจัดกำรขยะ 
มากที่สุด 

63%

4% 1%

32%

มากที่สุด				มาก				น้อย				น้อยที่สุด

น้อยที่สุด							น้อย							มาก								มากที่สุด

1%

4%

5%

54%

54%

38%

40%

4%

หลัง

ก่อน

ความรู้เก่ียวกบัการจดัการขยะ

กว่ำ

ความรู้เกีย่วกับการน�าขยะไปเป็นเชือ้เพลงิผลติไฟฟา้
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	 จากผลการส�ารวจความคดิเหน็ของกลุม่นักเรียน	ครู	และบุคคลท่ัวไป	สว่นใหญมี่ความเขา้ใจ
เกี่ยวกับการจัดการขยะและน�าขยะไปผลิตเป็นพลังงานไฟฟา้	 ซึ่งสามารถสร้างการเปลี่ยนแปลงเชิง
ปฏิบัติ	(Action)	ได้ดังนี้		

หลังจำกผ่ำนขัน้ตอนกำรเรียนรู้
และลงมือท�ำกันมำอย่ำงเข้มข้น
ท�ำให้เห็นว่ำโครงกำรนีไ้ด้สร้ำง
พฤติกรรมกำรลงมือปฏิบัต ิ
ให้กับทุก ๆ ฝำ่ย ได้อย่ำงมำก   
โดยกว่า 40% นั้น 
ไดน้�ำควำมรูท้ีไ่ด้ไปใช ้
ในชีวิตประจ�ำวัน  
ถัดมาคือ  
กำรรักษำสิง่แวดล้อม 
และกำรพัฒนำนวัตกรรม 
Waste to Energy 
ในสัดส่วน 30% และ 
23% ตำมล�ำดับ

	 หลังจากจบโครงการผู้ตอบแบบสอบถามโดยส่วนใหญ่ให้ความเห็นว่า	 โครงการได้สร้าง
พฤติกรรมการลงมือปฏิบัติในหลายด้าน	ได้แก่	ล�าดับที่	1	คือความต้องการน�าความรู้ที่ได้ไปปรับใช้
ในชีวิตประจ�าวันคิดเป็น	40%	ล�าดับที่	2	การรักษาสิ่งแวดล้อมคิดเป็น	30% ล�าดับที่	3	การพัฒนา
นวัตกรรม	Waste to Energy	คิดเป็น	23%	และ	ล�าดับที่	4	ความต้องการน�าความรู้ที่ได้ไปเผยแพร่
คิดเป็น	7%	ตามล�าดับ	ถือเป็นอีกความส�าเร็จหนึ่งของโครงการสนามการเรียนรู้นวัตกรรมพลังงาน
ไฟฟา้ในการสร้างการเปลี่ยนแปลงในเชิงปฏิบัติของผู้เข้าร่วมโครงการ

Action
กำรเปลีย่นแปลงในเชิงปฏิบัติ
ภำยหลังจำกเข้ำร่วมโครงกำร

 After a lot of study and practice, it’s clear how motivating the program was for everyone 
participating. More than 40 percent say they were inspired to apply information in their daily lives, then 
to save the environment, and finally to produce their own ‘Waste to Energy’ innovation (30 percent 
and 23 percent, respectively).

การจัดการขยะที่ดีต้องอาศัยความร่วมมือของทุกคน

การก�ากับดูแลมาตรฐานการผลิตไฟฟา้ 
อย่างมีประสิทธิภาพจะช่วยลดผลกระทบต่อสิ่งแวดล้อม

นวัตกรรมการจัดการขยะเป็นสว่นหนึง่ของการจดัการขยะ
ที่มีประสิทธิภาพและเป็นที่ยอมรับ

การก�าจัดขยะด้วยโรงงานไฟฟา้พลังงานขยะ	 
เป็นการลดปริมาณขยะที่เป็นปัญหาด้านสิ่งแวดล้อม

ระดับความเห็นเฉลี่ย	4.71

ระดับความเห็นเฉลี่ย	4.65

ระดับความเห็นเฉลี่ย	4.62

ระดับความเห็นเฉลี่ย	4.60

ระดับควำมเห็นเฉลีย่ 5

โครงการนี้สร้างพฤติกรรม
การลงมือปฏิบัติในด้านใด

40%
การน�าไปใช ้

ในชีวิตประจ�าวัน

7%
การน�า 

ความรูท้ีไ่ด ้
ไปเผยแพร่

30%
การรักษา 
สิ่งแวดล้อม

23%
การพัฒนานวตักรรม

Waste to Energy



57

 Because of the close coordination across all divisions, The Electrical Playground initiative 
has been a huge success. Through the carefully chosen contents and working environment, every 
department, including the participants, has learned more about each other. Everyone has become 
concerned about waste that pollutes the environment and has created a desire to safeguard the 
environment and develop solutions that could convert waste to energy for the betterment of our future.

ผู้เข้าร่วมโครงการสนามการเรียนรู้นวัตกรรมพลังงานไฟฟา้
รับทราบข้อมูลความรู้ในประเด็นต่าง ๆ ดังนี้

บทสรุปโครงกำร

 โครงกำรนีไ้ดร้บัควำมรว่มมอือยำ่งดจีำกทกุภำคสว่นหรอืผูท้ีเ่ขำ้รว่มโครงกำร ไมว่ำ่จะ
เป็นทมีงำน คณุคร ูและนกัเรยีน นัน้ลว้นไดเ้รยีนรูซ้ึง่กนัและกนัผำ่นเครือ่งมอืและกระบวนกำร
เรียนรู้ทีถู่กออกแบบมำอย่ำงดี 

	 โดยส่วนใหญ่เห็นว่าโครงการให้ข้อมูลในประเด็นปัญหาและการจัดการขยะในพ้ืนที่มากที่สุด 
คิดเป็น	ร้อยละ 20.45 รองลงมาคือความรู้เกี่ยวกับการจัดการขยะทั้งกระบวนการ 19.28% ความรู้
เกี่ยวกับประโยชน์และคุณค่าในการจัดการขยะ 17.64% ความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีในการจัดการขยะ
จ�านวน 16.99% ความรู้เกี่ยวกับกระบวนการพัฒนานวัตกรรม STEAM4INNOVATOR 15.58% 
และความรู้เกี่ยวกับบทบาทของคณะกรรมการก�ากับกิจการพลังงาน	(กกพ.) 9.97% ตามล�าดับ	

ได้สร้ำงแรงบันดำลใจ 
ในกำรรักษำสิง่แวดล้อม 

รวมถึงกำรพัฒนำนวัตกรรม 
ทีเ่ปลีย่นขยะเป็นพลังงำน 

เพ่ือสังคมทีด่ีขึน้ 
ในอนำคตของเรำ

ทุกฝำ่ย 
เห็นควำมส�ำคัญ 

ของปัญหำขยะซึง่เป็น 
ปัญหำทีส่่งผลกระทบ 

ต่อสังคมและ 
สิง่แวดล้อม

ปัญหำและกำรจัดกำร 
ขยะในพ้ืนที่

ควำมรู้เกีย่วกับกำรจัดกำร 
ขยะทัง้กระบวนกำร

ควำมรู้เกีย่วกับประโยชน ์
และคุณค่ำในกำรจัดกำรขยะ

20.4%

19.2%

17.6%








